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Kowboj podarowat Indianinowi motor. Spotykajg sie po kilku dniach, a Indianin jak
7 nieszczes¢ — posiniaczony, zabandazowany, reka na temblaku...

Kowboj przerazony wypytuje co sie stato, a Indianin na to:

- Kon Biatego Brata niedobry. Takie ma duze oko, a drzewa nie widzi.

Witam w kolejnym numerze Farmersi Times. A w nim wszystkiego po trochu. Jest spojrzenie
wstecz — analiza ponad 7 tys. rozegranych gier przedstawia zmiany i trendy w
dotychczasowym rozwoju Farmerséw. Jest tez spojrzenie wprzéd — przedstawiamy zasady
Pucharu Dzikiego Zachodu. Turnieje pucharowe zostang wprowadzone juz w najblizszych
(tygo)dniach, a udziat w nich rozgrzeje wszystkim krew i pobudzi serca do przyspieszonego
bicia...

Jest tez artykut o kowbojach — skad sie wzieli i co robili? Przedstawiamy réwniez historie
naporu biatego cztowieka na Czarne Gory — Swiete miejsce wielu szczepéw Indian. W analizie
Gry Tygodnia pokazujemy jak skuteczna moze byé wspotpraca graczy. Pojawia sie tez troche
humoru, a na koniec felieton Gariela. Czyli dla kazdego co$ mitego :)

Wkrétce czeka nas kolejna zmiana serwera — mamy nadzieje, ze tym razem pojdzie sprawnie
i nieodczuwalnie dla Was. A wraz z przeprowadzkg Farmersi dotgczg do pierwszej ligi gier
internetowych! :)

(SZERYF)
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KOWBOJE — KIM ONI BYLI?

Kowboj (ang. cowboy) to pasterz bydta lub koni w Ameryce. Obok Indian, bandytow i
szeryfow kowboje stali sie ulubionymi bohaterami westernéw.

Stereotypowy (westernowy) kowboj byt
podziwianym przez innych symbolem
wartosci i sprawiedliwosci. Nosit kraciastg
koszule, dzinsy i kapelusz, a najczesciej
takze buty z ostrogami. Biegle postugiwat
sie lassem i noszonymi u pasa
rewolwerami. Swoje zycie kowboje
spedzali na pilnowaniu i pedzeniu stad
bydta. Te monotonng egzystencje
urozmaicali wizytami w saloonach, gdzie
swoje skromne zarobki zwykle przepijali.
Znanym na calym Swiecie tego typu
kowbojem jest chocby stynna postaé
komiksowa, Lucky Luke. Taki obraz kowboja jest jednak czeScia wylansowanego przez
Hollywood mitu dzikiego zachodu, w rzeczywistosci (szczegblnie w USA i Argentynie), kowboje
uchodzili za ludzi wyalienowanych, dzikich i niebezpiecznych.

Historia

W okresie kolonizacji Ameryki, Hiszpanie przywiezli do Meksyku bydto iberyjskie i
andaluzyjskie konie, wéwczas w Ameryce zwierzeta te nie byty jeszcze znane. Bardzo wielu

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!



RSI TIMES # 9 - LISTOPAD 2007 Str.2

|terytorium na rzecz USA, ranczerstwo
ozprzestrzenito sie takze najpierw w Teksasie i
; Kalifornii, a potem w kolejnych stanach USA. W
koncu "kowbojska" hodowla przyjeta sie w obu
merykach.

Po wielkiej fali imigracyjnej z lat osiemdziesiatych
IXw. sytuacja kowbojow zmienita sie diametralnie.
¥ Praca na ranczu stata sie ciezka, Zle ptatna i bez
perspektyw. Za najgorszy okres dla kowbojéw uwaza
2| sie rok 1886, kiedy to ogradzanie ziemi przez

| farmeréw oraz okrutna zima spowodowaty upadek
@ swobodnego wypasu bydfa. Ostatni kowboje
zachowali sie po tamtym kryzysie w Kanadzie,
b jednak réwniez tam farmerzy a takze ciezka zima w
1 1907 roku potozyta kres ranczerstwu.

Sped bydta w stanie Nowy Meksy Rodzaje kowbojow

kolonistéw zajeto sie wtedy hodowlg. Zajecie to stato sie, ze
wzgledu na duze zapotrzebowanie na skéry, rogi, sadto i
mieso, jednym z najbardziej rentownych rzemiost w owym
czasie na terenie nowego kontynentu. Hodowla bydta i koni,
ze wzgledu na réznice pochodzeniowe obywateli, inne
warunki pracy, a takze polityczne powody migracji,
przybrata inng forme niz ta znana do tej pory w Europie, z
biegiem czasu réznice pogltebialy sie jeszcze bardziej.

Liczba kowbojow w drugiej potowie XIXw. dochodzita do
20.000. Mato znanym faktem jest to, ze ponad 1/3 byta
Afro-Amerykanami, co skrzetnie dawniej pomijano.
Niektorzy z bohateréw, ktérym poswiecano filmy i ktérych
grali biali aktorzy, byli pochodzenia afrykanskiego. Kowboje
dzielili sie na dwie grupy. Pierwsza to bogaci wiasciciele
ziemscy - charros (rozpoznawalni po ubraniach
przyozdabianych srebrem a takze wszelkich innych
Okoto 1848 roku, kiedy Meksyk utracit sporg czesé drogocennych ozdobach). Poniewaz hodowla bydta i koni
przynosita im ogromne zyski, ich ziemie systematycznie sie
powiekszaty, szybko okazywaly sie za duze dla jednej osoby,
dlatego tez zaczeli oni Kkorzysta¢ z ustug kowbojow
najemnych, pézZniej nazwanych vaqueros (hiszp. vaca -
5 krowa). Ci drudzy pochodzili gtéwnie z meksykanskiego
= e sy " e ] chtopstwa i to wtasnie oni wykonywali wiekszos¢ pracy na
1 : — ranczach i szybko stali sie bazg do stynnego westernowego
obrazu kowboja. W przysziosci od vaqueros wiele
: zachowan, umiejetnosci i zwyczajow przejeli kowboje
= - ._ poétnocnoamerykanscy. Ten wplyw szczegblnie widaé po
: wielu hiszpanskich zwrotach w roboczym stownictwie
kowbojow.

e

Znakowanie bydtfa, Potudniowa Dakota, 1888r.

zrodto: Wikipedia (http://pl.wikipedia.org/wiki/Kowboj)

Wchodzi kowboj do baru i patrzy - siedzi tam cud kobieta.
Kowboj: Czesé. Kim jestes?

Kobieta: Lesbijka...

- Eeeeee... To znaczy?

- Jak sie budze mysle o seksie z kobieta, jak jem Sniadanie to mysle o seksie z kobietg, jak ide
do pracy to mysle o seksie z kobieta, jak jem obiad, to mysle o seksie z kobietg, jak wracam do
domu, to mysle o seksie z kobietg, jak zasypiam, to mysle o seksie z kobieta... A Ty, kim jestes?
- Jak tu przyszedtem to mysSlatem, ze jestem kowbojem, ale teraz wiem, ze jestem lesbijka.

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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ZLOTO CZARNYCH GOR — INDIANIE NA WOJENNEJ SCIEZCE

Na mocy drugiego traktatu z Fort Laramie, Siuksowie i
Czejenowie wyrazili zgode na stworzenie dla nich rezerwatu
na obszarze Dakoty, Montany i Wyoming. Rzad Stanéw
Zjednoczonych uznat swego czasu ten teren za catkowicie
bezwartosciowy, wiec oddat go na zawsze Indianom. We
wspomnianym traktacie napisano: Zaden biaty cztowiek nie
otrzyma pozwolenia na osiedlenie sie Ilub zajecie
jakiejkolwiek czesci tego terytorium ani tez nie bedzie mogt
przez nie przejezdzac bez zgody Indian. Biali traperzy, mimo
oporu jaki napotykali ze strony Indian, zapuszczali sie
jednak na te tereny i juz wkrétce po podpisaniu traktatu
dkryli w Gérach Czarnych (Black Hills, indianskie Paha
Sapa) ztoto. Gory te, od dawien dawna, byty uwazane przez
Indian za Swiete, kraine bogéw, serce Swiata. To tam
znajdowata sie legendarna Jaskinia Wiatru, z ktérej boski
praojciec Wakan Tanka wypuscit na Swiat bizony, aby
dawaty zywnos¢ i skory dla Indian prerii. Tam tez udawali
sie oni, aby rozmawia¢ z Wielkim Duchem i oczekiwaé
objawienia. Wiadomo wiec byto, ze Indianie dobrowolnie
tych ziem ani nie oddadzg, ani tez nie sprzedadza. Ale dla
wielu biatych ludzi, gdy w gre wchodzit zétty metal, nie
mogto byé mowy o zadnych SwietoSciach.

W 1874 roku glosy zadnych ztota Amerykandw przybraty na
sile do tego stopnia, ze wystano do Gér Czarnych wyprawe,
w ktérej uczestniczyli geologowie i mineralogowie, a wraz z
nimi podazato ponad tysigc zotnierzy ze stynnego 7. Putku
Kawalerii. Prowadzit ich ulubieniec Ameryki, bohater wojny,
domowej, generat George Armstrong Custer. Gdy Czerwona
Chmura ustyszat o ekspedycji wojskowej, zaprotestowat. Nie
podoba mi sie, ze generat Custer i jego zotnierze udajg sie
do Black Hills, poniewaz jest to kraj Siuksow Oglala. Byt to
réwniez kraj innych plemion Siuksow, a takze Czejendw i
Arapahow. Gniew Indian do tego stopnia przybrat na sile, ze
prezydent Ulysses Grant rozkazat przerwaé¢ najazd na kraj,
ktory mocg prawa i ukfadu nalezy do Indian. Gdy jednak
Custer doniost, ze wzgbrza petne sa ztota, znajdujacego sie
tuz pod korzeniami trawy, grupy poszukiwaczy ztota zaczety
sie mnozy¢ jak przystowiowe grzyby po deszczu. Szlak,
ktorym wozy Custera wjechaly w serce Paha Sapa, zostat
wkrétce nazwany Drogg Ztodziei.

Inwazja Paha Sapa wywotata wsrod mtodych wojownikéw,
przebywajgcych wraz z Czerwong Chmurg w rezerwacie,
protesty i niezadowolenie, szczegblnie tych, ktérzy co
wiosne opuszczali rezerwat udajgc sie na polowania i
obozujgc w poblizu Black Hills. Czerwona Chmura odmawiat
jednak zdecydowanej interwencji. Nie byt wcale zdziwiony,
gdy wielu sposrod protestujgcych wojownikéw zwineto

swoje tipi i ruszyto na pétnoc, by spedzi¢ zime z dala od
rezerwatu. Pokazali mu, ze istnieja jeszcze Siuksowie,
ktérzy nigdy nie pogodzg sie z najazdem na Paha Sapa. Nie
zdawat sobie jednak sprawy z tego, ze tracit tych mtodych
ludzi na zawsze. Ze odrzucili jego przywédztwo i przeszli na
strone Siedzgcego Byka i Szalonego Konia, wodzow, ktérzy
nigdy nie zyli w rezerwacie ani nie przyjmowali daréw od
biatych.

Wzgbrza Gor Czarnych

Wiosng 1875 roku, wskutek opowieSci o ziocie GOr
Czarnych, ciggnety na ztotonosSne tereny setki
poszukiwaczy. Wystanie wojska, celem wstrzymania
naptywu ludzi i usuniecia tych, ktérzy juz tam dotarli,
wywotato wprawdzie pewien skutek, ale ze za takimi
dziataniami nie szlty zadne kroki prawne,
poszukiwacze, ktérzy opuscili juz Black Hills, wkrotce
powrécili tam, by dalej prowadzi¢ swojg dziatalnoSé.
Generat Crook, po przeprowadzeniu rekonesansu na tych
terenach i znalezieniu tam ponad tysigca poszukiwaczy
ztota, poinformowat wprawdzie ich o tamaniu przez nich
prawa i rozkazat opuszczenie Gér Czarnych, ale nie poczynit
zadnych krokéw, aby wyegzekwowaé wykonanie tego
rozkazu.

nawet ci

Szalenstwo biatych poszukiwaczy ztota i nieudolno$é wojska
spowodowaty, ze Czerwona Chmura i Cetkowany Ogon
wystosowali ostry protest do Waszyngtonu.

W odpowiedzi na to, prezydent postanowit wystaé komisje,
ktéra bedzie negocjowac z Siuksami w sprawie zrzeczenia
sie przez nich Black Hills. Aby w spotkaniu z komisjg wzieli
Indianie z rezerwatu, jak i ci, ktorzy
znajdowali sie poza nim, zaproszono na narade "dzikich
wodzow”, w tym Siedzacego Byka i Szalonego Konia.

udziat zaréwno

Siedzacy Byk, na dostarczony przez postanca list od rzadu,
miat odpowiedzieé: Pragne, abys poszedt do Wielkiego
Wodza i powiedziat mu, ze nie chce sprzedawaé rzgdowi
zadnej ziemi. - Wzigt w palce odrobine kurzu i dodat: -
Nawet tyle.

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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Réwniez Szalony Kon sprzeciwiat sie
sprzedazy ziemi Siukséw, zwtaszcza terenu
Black Hills i odmowit
jakiejkolwiek naradzie. Jedynie Maty Wielki
Cztowiek pojechat jako obserwator ze strony
Indian Oglala.

uczestnictwa w

Mimo sprzeciwu ze strony wielkich wodzow,
na spotkanie z komisarzami przybyto ponad
dwadzieScia tysiecy Indian. Nawet, jesli celem
komisji byto zastraszenie Iub przekupienie
kazdego z obecnych tam ulegtych wodzoéw, to
uzyskanie nawet niewielkiej iloSci podpiséw
od tysiecy rozgniewanych i uzbrojonych
Indian, byto rzecza mato prawdopodobng, a
wrecz niemozliwa.

Obrady rozpoczety sie 20 wrzeSnia 1875r.
Komisarze obserwujac nastroje Indian, bardzo
szybko doszli do przekonania, ze jakiekolwiek
préby odsprzedazy od Indian Black Hills, nie
dadzag zadnego rezultatu. Postanowili uzyska¢ przynajmniej
prawo do eksploatacji znajdujgcych sie tam bogactw
naturalnych.

Musimy was teraz zapytaé, czy chcecie da¢ naszym ludziom
prawo do wydobywania za odpowiednig, sprawiedliwg
zaptatg, zasobow mineralnych na terenie Black Hills na
okres, w ktérym bedzie sie tam znajdowato ztoto i inne
cenne mineraty. Jesli chcecie, dobijemy z wami targu. Gdy
ztoto lub inne cenne mineraty zostang wyczerpane, terenem
tym znéw bedziecie mogli dowolnie dysponowac.

Na takie i podobne im niewiarygodne zgdania senatora
Allisona Indianie poprosili o kilkudniowa zwtoke, aby zwotaé
narade w celu rozwazenia problemu dotyczgcego ich ziemi,
a szczegblnie Black Hills. Zdania wsréd wodzoéw byly
podzielone. Niektérzy uwazali, ze Indianie powinni zazada¢
sowitej zaptaty za zioto wydobywane z ich ziemi,
postanowili ani nie sprzedawaé¢ ani nie dzierzawi¢ tego
terenu za zadng cene.

inni

Do ponownego spotkania doszto 23 wrzeSnia. Komisarze
przybyli w eskorcie duzego oddziatu kawalerii. Gdy Czerwona
Chmura przygotowywat sie do wygtoszenia przemoéwienia, z
okolicznych wzgbrz nadjechato okoto trzystu Siukséw Oglala,
ktorym przewodzit wystannik Szalonego Konia, Maty Wielki
Czlowiek. Zabije pierwszego wodza, ktéry opowie sie za
sprzedaniem Black Hills - krzyczat. Mimo interwencji
nieoficjalnej policji Siukséw, komisarze musieli zrezygnowac
ze spotkania i powrdcili do Fortu Robinson, w ktorym
kwaterowali podczas trwajgcych obrad.

Nastepnym krokiem komisji byto zwotanie tajnego spotkania

Najbardziej znang atrakcjg turystycznag
jest Mount Rushmore, czyli wykute w 7
skale gtowy czterech stynnych [ £
prezydentéw USA. Podobny projekt,
jednak duzo wiekszy to Pomni
Szalonego Konia, wciaz niedokonczony,
diuta rzezbiarza polskiego pochodzenia

Str. 4

-

bardziej tradycyjnych Dakotow
uwaza, iz profanujg one ich
| Swiete gbry, wypaczaja historie i
uwlaczajg pamieci bohaterow
plemienia, pozostali Indianie nie
majg jednak nic
wykorzystywaniu

przeciwko

mozliwosci
| ekonomicznych i edukacyjnych,
ktore istnienie  obu
centréw turystycznych.

stwarza

z dwudziestoma wodzami w gtdwnym budynku agencji
Czerwonej Chmury. Podczas trwajacych trzy dni rozmow,
wodzowie dali jasno do zrozumienia, ze Black Hill nie mogg
by¢ sprzedane tanio, a moze nawet za zadng cene. W kohcu
jednak Cetkowany Ogon zaproponowat komisji, aby
przedstawita konkretne propozycje.

Zaoferowano Indianom czterysta tysiecy dolaréw rocznie za
prawo do eksploatacji zasobéw mineralnych, gdyby jednak,
mimo wszystko Siuksowie chcieli sprzedaé¢ Black Hills,
otrzymaliby wowczas szeS¢é miliondéw dolaréw wyptaconych w
pietnastu rocznych ratach. Jak niska to byta cena, niech
Swiadczy fakt, ze jedna kopalnia w Goérach Czarnych
dostarczata pieéset milionéw dolarbw w  ziocie.
W imieniu Czerwonej Chmury, ktéry tym razem nie pojawit
sie na spotkaniu, Cetkowany Ogon odrzucit obie propozycje.

Delegacja rzgdowa wrocita do Waszyngtonu i przedstawita
negatywne rezultaty Indianami w sprawie
sprzedazy lub dzierzawy Black Hills. JednoczeS$nie
zaproponowata by Kongres, nie liczac sie z zyczeniami
Indian, ustalit sume, ktéra bylaby ekwiwalentem wartoSci
tego obszaru i przedstawit to im jako ostateczng decyzje.

rozméw z

W ten oto sposdb zapoczgtkowano
caly szereg wydarzen, ktore Wiecej o wojnach miedzy

przyniosty armii Stanéw  Siuksamia Biatymi
Zjednoczonych najwiekszg  czytaj w siodmym i
porazke w historii wojen z dsmym wydaniu
Indianami. Farmersi Times

4_—

zrodto: Encyklopedia Westernu (http://western.oeiizk.waw.pl)

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!



I TIMES # 9 - LISTOPAD 2007

Str. 5

14 MIESIECY, TYSIACE GIER — RZUT OKIEM WSTECZ

Prawie 9 tys. gier, z czego 1800 to ‘zadania specjalne’, a 85 to gry druzynowe. Poza tym ponad 80 tys. gier
treningowych w Memphis oraz szybkich gier w Wilmington i Los Angeles. 14 miesiecy rozwoju Farmerséw,

ponad 100 aktualizacji. Z pomoca kilku wykresow przedstawiamy historie Farmersoéw.

Mozecie sobie wyobrazié Farmerséw tylko z dwoma
miastami? :) Pewnie trudno, ale na poczatku tak wiasnie
byto. Stopniowo jednak dodawaliSmy nowe miasta, zwykle
razem z nowymi opcjami. Obecnie miast jest juz ponad 20.

Zadne miasto nie zrobito tyle zamieszania co El Paso. Sami

zresztg zobaczcie na ponizszym wykresie — dwuosobowe
pojedynki od razu okazaty sie bardzo popularne. Wykres ten
przedstawia rozktad ponad 7 tys. gier w zaleznosci od
miasta (kazdy stupek obrazuje gry zakoficzone w okresie 7

dni).
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Zasada, ze przeliczenia sg raz na 24h, towarzyszyta
Farmersom od poczatku. Gdy wprowadzaliSmy
Minneapolis (15 tur) i Santa Fe (14 tur) dodaliSmy
opcje wyboru przeliczehn rowniez co 12h, by rozgrywki
nie trwaty zbyt dtugo. Wkrétce ta opcje dodaliSmy do
kolejnych miast.

Innowacjg byta takze opcja ‘gotéw do przeliczenia’.
Gdy wszyscy gracze podjeli decyzje i zaznaczyli
‘gotéw’, nastepowato przeliczenie. Opcja ta jest
dostepna we wszystkich miastach abonamentowych...
Paso, dzieki czemu mozliwe sa tam
btyskawiczne rozgrywki. Na wykresie z boku widaé, ze
choé¢ przecietnie gry maja coraz wiecej tur, to
jednoczesnie Sredni czas gry skrécit sie.
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Na wykresie z prawej strony przedstawiony zostat
faktyczny czas gry w stosunku do czasu nominalnego,
liczonego jako

Seattle

Pod uwage zostaty wziete gry z ostatnich 3 miesiecy. Denver
. , ) ) Indianapolis

Jak wida€ najszybsze gry toczg sie w El Paso. Fakt ten orlando
nie dziwi — grajg tam tylko dwie osoby, wigc okres Mermphis
oczekiwania na decyzje ‘wszystkich’ przeciwnikow jest Minneapolis
zazwyczaj krotki. W przypadku az 214 gier w El Paso Cleveland
skrécenie czasu rozgrywki wynosito 98% lub wiece;. Bufialo
Mashville

Kolejne na liscie sa: Seattle (miasto na 4 graczy) oraz Phoenix
Denver (5 graczy). Daje sie zauwazyé ogblna santafe
prawidtowos¢ — im wieksza liczba graczy, tym Z"::f:
mniejsze skrocenie czasu rozgrywki. lowa City

Zaskakiwaé moze tylko niska pozycja Santa Fe
(5 graczy) oraz Atlanty, w ktérej na 62 gry tylko 2
trwaty krocej niz nominalne 7 dni. Richmond

Przecigtny czas gry w stosunku do czasu nominalnego

ElPaso (1848r.)

. . . . ElPaso (1832r.)
iloczyn liczby przeliczen razy 24h.

Atlanta
San Francisco

‘Wilmington

Zawsze cel gracza jest jeden — wygraé. Ale, w zaleznosci od
rozgrywki, o wygranej decyduje jedno z 5 kryteriow.
Najbardziej popularne sg gry na maksymalizacje majatku —

100%

70%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

2006-11-23

Cel rozgrywek

jest to bardzo ogblny cel, dopuszczajgcy wiele strategii.
Warto zauwazy¢, ze gry z tym celem powoli tracg jednak na
popularno$éi — obecnie juz co druga gra ma inny cel.

B poglowie stada

B maksymalizacja eksportu
= gromadzenie zboza

m powierzchnia farmy

B maksymalizacja majatku

2007-01-04  2007-02-15 2007-03-29  2007-05-10

2007-0e-21  2007-08-02  2007-09-13
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PUCHAR DZIKIEGO ZACHODU

.. Przedpremierowo prezentujemy regulamin Turnieju o Puchar Dzikiego Zachodu. Ttumaczy ..
on reguty podczas Turnieju, ale tak naprawde wszystko sie wyjaSni wraz z pierwszym
Turniejem. Bedzie w nim miejsce dla 32 graczy. Kazdy rozegra 6 rozgrywek grupowych,

I

a 16 najlepszych uczestnikow przejdzie do 1/8 finatu, by dalej walczy¢ o Puchar.

Przystepujac do Turnieju kazdy gracz przeznaczy 20%
swojego PD jako ‘zaktad’. W zaleznoSci od wyniku
poszczegblnych pojedynkéw, ‘zaktad’ bedzie mu sie
powiekszat lub pomniejszat, a na zakonczeniu Turnieju
ostateczny ‘zaktad’ powiekszy jego PD.

Przyktadowo gracz o PD=50 przeznaczy 10PD jako
poczatkowy ‘zaktad’. Jesli wygra wszystkie gry, to moze
zdoby¢ w Turnieju nawet 222PD. Moze réwniez straci¢ 90%
swojego wpisowego, w przypadku serii 6 przegranych.
Ciekawie?

g0 2ach
RI HH-BMIN

/ leiu o Puchar Dzikiego Zachodu moze WI|qE udziat kn::dy zarejestrowany uzyl'ka?l
serwisie Farmersi.p|, przy czym bez abonamentu mozna wzigé udzial tylke w jednym Turme|u

Kazdy uczestnik Turnieju jako wpisowe pm.innnzu 20% swoich punktéw doswiadczenia (PD),
ktére sq mu odejmowane w momencie zapisu do Turnieju. Gracze o PD mniejszym niz 10, aby
~_ wziqé udziatw Tumieju, muszq wykupi¢ 10 PD wpisowego.
. 3. Wpisowe stanowi p ;14
- 4. Wszystkie rozgrywki w Turnieju s dwuosobowe.
- W kazdej rozgrywce stawkg jest 1/3 mnleﬁ;dgn z zaktadéw obu groczy. :
ktéra powieksza | plgn zaktad, nalomiast graczowi,
w £ e il

zaktad gracza.

6. Zwyciezca rozgrywki zdobywa
~ kiSry przegra, zaktad jest pomni
7. Po zakorizeniu udziatu w Turnieju

8. Rozgrywki w Turnieju nie sq wliczane
i nie jest naliczane, Sl it 8
9. Zapisvjge sig do Turnieju grocze z nn,rﬂjmr_l_;_lp }kinq gwiazdkq mogq zdegydowad, czy hEd‘I Hm &
ze swoimi bonusami craz ulrudnmnlurgj’r\_urif
frwenia Turnieju. i
1ﬂ W pierwszej fazie Turnieju rezgrywan: :
W grupie dwis rozg r}lwln ]
1W rozg ryu.rlmch grupm#ych za zwyelg

gracza powigksza jego dosé PD.

I: sq 3 punkty, za remis 1, mi za pmgmnq
7oy dwie |g‘u=m o nulunq-lﬂm| ||¢:z|:||n punH&ur

ﬁm‘ﬂ‘u [adnﬁmsn}'ch gler ani do statystyk gracza, za$ P 3 -

|1 Duluunun}r Wyhnr nhm'ﬂqi:up do Innw
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GRA TYGODNIA — 1848_SANTA FE_53B — SILA WSPOLPRACY

Ostatnig Gra Tygodnia w pazdzierniku byta rozgrywka w Santa Fe, w ktérej Grabiezcy zajeli cate podium, cho¢ do
potowy gry zdecydowanie przegrywali. Co zadecydowato o dramatycznym zwrocie akgc;ji?

Celem gry byto gromadzenie ziemi. Zwykle w takich grach
kolejnosé ustalana jest w pierwszych kilku turach, a potem,

ustalanie strategii, np. przez GG) i jak wida¢ wspbtpraca
moze przynies¢ Swietne rezultaty.

gdy ziemi jest juz niewiele i jest ona bardzo [wyniki w roku 1863:

dmg_a_' Il_der_zy Stéraja ?Ie_u_trzymac przewage_ ! gracz taczny majatek ilose ziemi ilos owiec
wyniki niewiele sie zmieniajg. Tu byto zupetnie mafia .« ..« o $34.212 (+9%) 20 (+1) 266 (-91)
inaczej. poly - @ £31.846 (+15%) 25 (+1) 392 (+86)
Patrzac na ponizsze wyniki z poczatku rozgrywki | [22¥mek < ® £32.688 (11300 26 (hez zmian) - 426 (_1?).
wigkszoé¢ z Was pewnie by obstawiata, ze| [T < ® pleesEihiy el Ozt ant=i)
zwyciezy markusb lub  mfir a zb)'/nek markush .77 & i A ) 0 Lo EmiEm)

prawdopodobnie na podium sie nie znajdzie. Gra jednak
potoczyta sie w zupetnie innym kierunku!

ziemia gracza

EE] mfir

— zhynek

— markush poly

e

1848 1849 1850 1851 1852

ceny rynkowe (rok 1348 = 100)

Ziemia
owce
mieso

e Kukurydza
— welna

1648 1849 1850 1851 1852

Czy obaj rolnicy widzac, ze hodowcy chcg im zaszkodzic,
byli bezbronni? Nic podobnego! Mogli, a nawet powinni byli,
za pomoca komentarzy gry, ustali¢ wspétprace, polegajgca
na podnoszeniu ceny zboza o0 10% na rok. Obaj by na tym
mocno skorzystali. Niestety nie wykorzystali tej mozliwosci,
a samodzielnie bali sie probowaé podnosi¢ cene zboza
(poprzez sktadanie ofert sprzedazy tylko dla cen +10% i
+20%).

miejsce|gra|:z |stare PD |i|os’é dzialek|zmiana PD|n|:|we PD
1 zhynek - . 822,56 26 +13 835,56
2 poly s @ 1754,2 25 -2,6 17518
3 mafia o @ 3635 21 +11,5 275
4 markush ..o ) 236,4 17 +9,4 265,8
=1 mmfir - 0 1586,2 14 +7,2 193,5

Trzej gracze z Gildii Grabiezcéw zauwazyli, ze obnizajac
cene zboza mogg zmusic¢ liderow do wyprzedazy majatku,
sami za$ czerpigc profity z eksportu owiec, mieli
zapewniony doptyw kapitatu na zakup dziatek od
mieszkancow.

Do roku 1858 udato im sie skutecznie blokowaé wzrost
ceny kukurydzy, a pod koniec gry doprowadzili do spadku
ceny o ponad 40% w stosunku do ceny wyjSciowej. W
rezultacie Mfir i Markusb, czerpigcy przychody tylko z
upraw, zmuszeni byli do wyprzedazy ziemi.

Do ustalenia wspélnej strategii Grabiezcy uzyli komentarzy
rozgrywki. Jest to dozwolone (zabronione jest za to niejawne

Byt to klasyczny przypadek tzw. ‘dylematu wieznia’ —
wspoétpraca korzystna dla obu graczy, brak wspdtpracy
niekorzystny dla obu, ‘zdrada’ korzystna dla
‘zdradzajacego’ a szkodliwa dla ‘wspdtpracujgcego’.

za$

Czy jawna wspoétpraca powinna byé zakazana? Wg mnie
zdecydowanie nie — w zyciu czesto trzeba wspotpracowac i
nauka odpowiedniej wspotpracy jest bardzo wazna. Dzieki
tymczasowej wspoipracy rozgrywki moga byC znacznie
ciekawsze. A dzieki jawnosci wspotpracy osoby potencjalnie
poszkodowane majg mozliwoSé przedsiewziecia Srodkéw
zapobiegawczych (lub ztozenia kontroferty).

(SZERYF)

Wpada kon do baru, siada na jednym z wysokich
stotkéw i mowi: - Barman!!! Mate jasne prosze!!
Barman podat mu piwo, kon wypit, zaptacit i poszedt.
Podchmielony facet ze stotka obok zbliza gtowe do
barmana i méwi pot-szeptem: - Dziwne, nie....?
A barman: - Dziwne..... zawsze pit duze jasne.....

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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ZEGAR WYBIJA 12.00 — KACIK GARIELA

Zdecydowana wiekszo$§¢é z nas Zyje "od przeliczenia do przeliczenia", a jezeli to czytasz, to ty pewnie }
nie jeste$ inny. Dlatego raz na jaki§ czas pojawia sie pewnego rodzaju finat tych staran o pierwsze ¥
miejsce w rankingu, ktore od jakiego$ czasu trzyma Poly z cheaterowo-duzg liczba "pedekow".

W ten sposdb powstato Kansas, pierwsze miasteczko
turniejowe, ktoére cieszy sie ogromng popularnoscig. W tym
samym celu rywalizacji powstato tez EI Paso, Orlando,
Charlotte, Phoenix, St. Louis i Richmond a nawet Chicago.
Wida¢ jak na dtoni. Popyt na rywalizacje, na pokazanie
dtugo wypracowywanych umiejetnosci roSnie bez przerwy a
kazdy, kto choC otart sie o ekonomie wie, ze przeciez
zapotrzebowania nigdy nie da sie w 100% zaspokoi¢ raz na
zawsze i tak mamy pierwsze mistrzostwa Farmerséw -
"Puchar Dzikiego Zachodu".

Nie bede sie sie rozpisywat na temat tego, jak on wyglada,
bo wszystko macie podane w regulaminie, ktéry warto
przeczytaé. Wyglada na to, ze ci co wyjdg z rozgrywek
grupowych moga zarobic¢ na tym catkiem sporo PD.

A przegra¢ mogg nawet najlepsi w obliczu "gry druzynowej"
jaka przedstawili na Grabiezcy w obecnej Grze Tygodnia.
Doskonate, choé moim zdaniem haniebne zagranie
zapewnito im, a raczej kazdemu indywidualnie, miejsca w
pierwszej tréjce, na "podium".

Jakkolwiek ta gra doskonale pokazuje jak wspétpraca moze
wptynaé na Twoj wynik.

Dlatego w miasteczkach druzynowych wygrywajg te druzyny,

ktére majg najlepsze strategie dla kazdego z graczy,

najbardziej przemyslane.

Ale najwazniejsze przed Toba, Farmerze. BadZ gotéw na
!

PUCHAR DZIKIEGO ZACHODU! (GARIEL)

http://flusher.blog.pl

ZDJECIE MIESIACA

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!



