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WSTEPNIAK

25 sierpnia obchodziliSmy drugie urodziny gry Farmersi. Przez ten drugi rok duzo sie

zmienito — dodane zostaty nowe dziaty, gra

‘wydoroSlata’ i zdobyta sporg popularnosé. Dla

nas byt to ciezki rok pracy — setki (a moze i tysigce?) drobnych aktualizacji i poprawek —
kazdy maty krok niezbyt istotny, ale fgcznie stworzyty olbrzymig zmiane.

Gtowne elementy, ktore zostaty dodane, to:
Puchary, Wild West, zadania oraz ostatnio
zakonczona Olimpiada. Byly tez mniejsze
innowacje — takie jak: bonusy druzynowe,
zadania specjalne, szybkie gry, test izzy
farmera. Kazdy element jest inny i
nawzajem dopetniaja sie. Jak widaé¢ po
wynikach sondy, sami tez nie macie zdania,
ktory sktadnik gry jest najlepszy. Po prostu
wszystkie sg potrzebne i az trudno
uwierzyé, ze rok temu graliSmy bez tych

Wyniki sondy: Ktdry element gry Farmersi najbardziej Ci
sie podoha?

" Puchary
@ wild west
zadania
® olimpiada
@ nie mam zdania

oddano glosow: 718

dodatkow. :)

W sierpniu duzym wydarzeniem byta Olimpiada. Oczywiscie nie jakas tam pekinska, ale
najprawdziwsza Farmerska Olimpiada, w ktérej kazdy mégt wzigé udziat. Na kolejnych
stronach znajdziesz podsumowanie tego wydarzenia oraz komentarze zwyciezcow.

Natomiast w biezgcym miesigcu odbeda sie wybory na prezydenta — startuje tylko dwoch

kandydatow, wiec obedzie sie
bez drugiej tury. Kto wygra i co

nowego wprowadzi? Juz
wkrotce sie dowiemy.
Natomiast juz teraz mozesz
FARMERSI uzytkownik: [ | 2 . .
internetowa gra strategiczna o — poznaC prawdziwe oblicze

Farmersi to internetawa wisloosohowa gra strategiczna ohstugiwana zapamigtaj mnie; (] -

preez preegladarke intsmetawa, W gree prowacbisz whasna farme na [ zalogu | ka ndydatOW!

Dzikim 2achodzie XI¥-wiecznej Ameryki, Hodujesz bydio, uprawiasz Zarejestrui sie...

zboze i inwestujesz zyski, a twoim celem jest by twoja farma rozwijata

sie lepiej iz famy korkurentdw. W rozgrywkach bierze udziat 1-0
graczy, trwaja one 6-17 tur, a przeliczenia miedzy turami nastepuja co
24h, 12h lub czestiej

* Poznai blizei gre Farmersi, jej zasady | moziiwe strategie ary.
 Zobacz jak wyglada gra w peinej wersii.

* Rozedrai gre treningowa w miescie Memphis.

* Jegl nie mas2 jesacze konta gracza, zareiestrui sie,

* Jesl juz sie zarsjestrow afes, zaloguj sie

AKTUALNOSCL:

& Rowicatve — 23 wrzedn

Dla graczy z abonamentem dodalismy w arkuszu ory informacie o
stanie gatawki przeciwmikaw

Wprowadzony zostal ranking druzyn pod wzgledem liczby

aktualnie rozgrywanych gier; 172 (statystyki)
2

zarsjestrowanych farmerd i 1671

Ponadto w biezacym numerze
kolejna recenzja farmerskiej
gry planszowej oraz nowy dziat,
w ktorym mozna poéwiczyé
jezyk angielski — na poczatek
historia nowo-wprowadzonego
miasta Chihuahua.

wyaranych gier druzynowych, Gratulujemy Kiubowi Farmera
wspaniatej formy!
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Wyalij znajomemy ekartke 2 pozdrowisniami ze swajej farmy |
POMGZ Nar w ten Spaseb promowa Farmersaw!
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S 20 wirzedia. s
We wrzeé wydaniu Boradni i umis<eit opinie o wepa
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RANKING MIESIACA
GRAGZE:

- 11 zwyciestw
- 9 zwyciestw

Mitej lektury!

9 zwyciestw

(SZERYF)

N
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Tak wygladata gra rok temu.
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FARMERSKA OLIMPIADA — PODSUMOWANIE
3 tygodnie ciezkich zmagan, 645 zawodnikow, 2094 rozgrywki. Jak wygladata nasza Olimpiada i co mysla o niej zwyciezcy?

Nie obyto sie bez niedociggniec. Najpierw okazato sie, Ze przy |miejsce gracz punkty yad ary
B sk o
jednakowych poziomach odniesienia PD system liczenia punktow | il ek ke 40 1 1 54
faworyzuje dtuzsze rozgrywki, wiec niektérzy mogliby specjalnie | =, arabella oo 3| 1 1 &0
przeciagaé. Ale to szybko poprawiliSmy. 3. darthxarr - @ a7 2 38
L L . L B} + PUS o 36 2 27
Potem pojawita sie op?wa, ze wiele 'gle.r zos_tanl_e niedokonczonych = E—p i - =
— dlatego zdecydowalismy o przedtuzeniu Olimpiady o dodatkowe 4| . i A A 34 =z 1 29
dni. Cho¢ i tak 65 gier nie zmieScito sie w czasie... 7. el 31 2 30
. . . P S . S 8. key - 30 2 1 18
W pierwotnej koncepcji miato by¢ 8 dyscyplin i limit 5 gier w kazdej. Sl
. L . . . . ki limpijski lekkiej
Ostatecznie powstato 10 dyscyplin i kazdy mogt rozegrac¢ do 60 gier ranking olimpijski w wadze lekkiej
— co jak sie okazato, byto pewng przesada, gdyz niewielu graczy |miejsce gracz punkty sew ary
e
rozegrato peten limit. gracz punkty rozgrywki 1, R o ® g3 =2 3 1 51
kolega 48 60 - 1 9
Na szczescie jakoS6 okazata sie | arabella 38 60 : salzga T @ 1 < &b

. P . . i 3. ] il 45 1 1 2 25
wazniejsza od ilosci — niektérzy, [—medzeu 20 60 Jarek ®

] ] ] krzepa 32 60 4, solamon -7 . 43 1 1 52
mimo rozegrania ponad 50 gier | kstepien 23 60 .

A H & inni ddamian 19 60 = clgzelEs > =8 =2
konczyli poza _TOI_3—|40, zasdm;g pra ” - 5. kosik o s 1 1 56
rozegrawszy niewiele pona ’

] g o )Il ) TOPFzLO Tylko 7 graczy rozegrato - krzepa - e 1 50
gier, miescill sie w e maksymalna liczbe rozgrywek. Jak 8. elbryk -7 3 G
Zdecydowanie najlepsza forma widac¢ rezultaty byty bardzo rézne i ranking olimpijski w wadze Sredniej
popisa+ Sie gracz trad w kategorii sama ilos¢ gler nie wystarczy’fa. miejsce gracz punkty . . . ary
p - . . - - o

— | -
sredn.lej zdo.by’r on az 63 p.unkty_(l a'z 6 medali!), dek’IaSUJac . o kkk A ar 5 cq
rywali. Imponujace rezultaty osiggneli tez jarek (45 punktow przy | o neymen o 40 5 3 49
zaledwie 25 rozgrywkach, w tym 22 gry zakonczyt zwyciestwem!) i | 3, wall 35 5 43
snookey (30 punktéw w wyniku 18 rozgrywek). Ciekawe jakie| 4. arpaa oo @ 31 1 50
mieliby wyniki ci gracze, gdyby startowali w kategorii ciezkiej. Tu| 5. bzik et o 30 1 53
wygraé bylo naprawde ciezko — o czym wiemy z ust samego adrianu | &: konsul o 26 1 ag
— mistrza wagi ciezkiej. S T R o e Ze diablor .0 - 1 €
jarek 22 25 88,0% 8. kargasek -7 r g ® s 1 56

Ciekawie prezentuje sig :jl'i > > o ranking olimpijski w wadze ciezkie]
przynaleznosc dru’zy— darthxarr 25 38 65,8% ) )
nowa graczy z gOry| solomon 34 52 65,4% | rankingdw — cate podium wagi Sredniej objeli piraci z
The Buccaneers. ‘:“Ec'l“k 20 32 52'5: Natomiast w wadze ciezkiej czotowke zajeli zawodnicy

X i _ | iohnydzi 8 13 61,5 i . L. L o
Druzyny Epikura, choé ] ) w TOP-20 jest az oSmiu przedstawicieli Gildii

ey ranking zwyciestw - . . . . .
Grabiezcow. W wadze lekkiej dominowali gracze niezrzeszeni — co jest

zrozumiate ze wzgledu na krétki staz tych graczy.

L S P ISR TEETIERETENE] Po zakonczeniu Olimpiady sprawdzitem numery IP i sesji graczy — i z przyjemnoscia

trad 2 3 1 6
adrianu 2 1 0 3 | Stwierdzitem brak oszustw. Tylko jeden gracz wagi lekkiej korzystat z pomocy
trurl 2 0 1 3 | zaawansowanego gracza, a poza tym wszystkie wygrane mozna uzna¢ za w pefni
snookey 2 0 1 3 .
darthxarr 2 0 0 2 zastuzone.
valiant 1 2 1 4 L . . e . . . .
jarek 1 1 2 a2 | Mam nadzieje, ze wszyscy oczestnicy dobrze bawili sie w naszej Olimpiadzie.

ranking medalowy Dostatem wiele pozytywnych opinii, ktére nas bardzo ciesza. :)

A co o Olimpiadzie mysla zwyciezcy? Zadatem im 4 pytania: 1. Jakie sg twoje ogblne wrazenia z Olimpiady?
2. W ktérym momencie zaczate$S wierzy¢é w zdobycie pierwszego miejsca? 3. Jaka byla twoja strategia na wygranie w
Olimpiadzie? (jak najwiecej gier czy koncentrowanie sie na wybranych miastach?) 4. Co nalezatoby zmieni¢ w

nastepnej Olimpiadzie? Przeczytajcie ich odpowiedzi na kolejnych stronach! (SZERYF)
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ADRIANU kb ok &

Mistrz olimpijski wagi ciezkiej

1. To nie byla olimpiada tylko maraton. Olimpiada byla bardzo wyczerpujgca, czasami, aby zrobi¢ wszystkie
przeliczenia, musiatem siedzie¢ 3 albo nawet 4 godziny non-stop i podejmowac decyzje, podczas gdy normalnie
to wystarcza mi na to dziennie godzina, pottorej. Tak naprawde to byta za bardzo wyczerpujaca i czasochtonna,
ale z drugiej strony podczas takiej imprezy liczy sie tez wytrwatosé¢, wiec kluczem do sukcesu byto potgczenie
umiejetnosci z wytrwatoscia, w kolejnych olimpiadach jednak wolatbym mniej gier rozgrywaé. A na pewno nie
bede juz tak szalat jak teraz Co do tej "ciemnej" strony olimpiady, to w mojej kategorii i w moich grach nie
spotkatem sie ani z oszustwami, ani z celowym opdznianiem gier, zreszta tym drugim nie musiatem sie
przejmowac, bo prawie wszystkie moje gry i tak konczyty sie docelowo przed koncem igrzysk. Mysle ze wptyw na
ogblne zachowanie graczy w mojej kategorii miata to, ze grajg juz oni dtuzszy czas, bardziej sie z gra utozsamiajq i
chyba zalezy im na ogblnej reputacji, dlatego zasady fair-play sa przestrzegane. OczywiScie tez liczy sie to, ze
znamy sie z innych gier, spotykamy sie w grach druzynowych, pucharach, albo nalezymy do jednej druzyny. To
wszystko sprawia, ze gracz przestaje by¢ anonimowy i nie wypada mu odwala¢ jakichS numerow. Ciekawa sprawa
jest tez gra z cztonkami druzyny na olimpiadzie. Réznie rézne druzyny do tego podchodzily, jak zauwazytem.
Interesujgca byta sytuacja w mojej grze, gdy Kstepien zaatakowat Duxa. Zderzyly sie dwa poglady na olimpiade,
bo dla Duxa caty czas wazniejsza byta przynaleznosé druzynowa, Kstepien natomiast w olimpiadzie grat sam na
witasne konto i wszystkich graczy traktowat tak samo. Olimpiada to tez mozliwosé aby gra¢ w r6znych miastach z
dobrymi graczami. Choé¢ akurat tutaj nie decydowat przypadek, tylko godzina i dni o ktérych kto$§ miat zwyczaj sie
zapisywac. Ja na przyktad ogromng iloS¢ gier rozegratem z Api, wida¢ zapisywaliSmy sie o podobnych porach i w
podobnych terminach, natomiast na Ancymon trafitem dopiero pod koniec olimpiady. Tak samo w El Paso,
jedynym przeciwnikiem, z ktorym miatem wyréwnang walke do konca byta lzyda, tez trafitem na Api, ale gdy
zobaczyt ze nie ma szans na wygrana, to odpuscit gre. Natomiast nie trafitem na tak stabych przeciwnikoéw, zeby
ktoregos doprowadzi¢ do bankructwa. Wiec jak widaé tutaj trzeba byto po prostu mie¢ szczesScie na kogo sie
trafito.

2. Tak naprawde, to zanim przystgpitem do olimpiady, to wierzylem w pierwsze miejsce. Pdzniej, gdy zaczatem graé
juz pare gier i zobaczytem, ze jest juz ranking, ludzie rozegrali kilka szybkich gier i mieli juz po kilka punktow, to
przyszta chwila zwatpienia. Gdy przyszty jednak zwyciestwa w El Paso, gdy pojawitem sie w rankingu i wskoczytem
do pierwszej pigtki, to juz bytem pewny, ze zajme dobre miejsce i zawalcze o podium. Poza moja dobrg grg, o tym
ze zajatem pierwsze miejsce, zadecydowaty tez inne czynniki. Na przyktad gdybym wszystkie gry rozgrywat z
Ancymon i Xellem, to pewnie zadne z nas nie bytoby na podium. Tak samo gdyby Xell, Ancymon, Przemko, czy
Konsul rozegrali wszystkie swoje gry, to pewnie nie bytboym pierwszy. No ale wytrwatoSé poptaca.

3. Hmm, ani to, ani to. Po prostu gratem. Tyle gier rozegratem, bo meczyta mnie ciekawosé, kogo teraz spotkam w
miescie, jak sie zapisze, jak potoczy sie partia, albo chciatem zastosowaé jakas nowo poznang taktyke.
Bardzo ciekawe byto poznawanie nowych strategii w miastach i dostosowywanie ich do warunkéw - wiadomo ze
inaczej gra sie z bonusami, a inaczej bez. Dlatego tez strategie z normalnych gier nie zawsze dziataty. Liczyto sie
tez z kim sie grato, bo na przyktad w SF jak jeszcze mogtem tam graé, to bez problemu wiekszoS¢ gier
wygrywatem, a na olimpiadzie, gdy trafitem na rownych siebie przeciwnikéw, to okazato sie ze w ogble nie potrafie
tam teraz graé¢ i wszystkie gry przegratem z kretesem. Zupetnie inaczej w Denver. Nigdy wczesniej tam nie
gratem, a wygratem wszystkie moje gry na olimpiadzie, a przeciwnikow tatwych nie miatem. Moze to wynikto
wiasnie z tego, ze nie miatem tam zadnego schematu i musiatem od zera wszystko wymysli¢ i dostosowaé do
warunkow miasta bez bonusow. Jak widaé moje strategie okazaty sie skuteczne. Inaczej w Winnipeg, gdzie tez
wczesniej ani razu nie gratem i przyznam sie, ze nie wiedziatem jak graé, ale po pierwszej partii zobaczytem jakie
strategie inni stosuja, jak mozna je zmodyfikowaé, zeby odnieS¢ sukces. W innej partii jeszcze inng strategie

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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poznatem, ktérg potem powielitem sam z dobrym skutkiem. Wiec r6znie to bywato. Sporo tez zalezato od tego
Z kim sie grato, czy przeciwnicy wybaczali btedy.

4, Dla mnie to przede wszystkim mniej gier. Poza tym nagrody. Nie wiem czy te nie sg zbyt cenne. Jest tez ogromna
dysproporcja miedzy nagrodami za pierwsze miejsce a za 2-3, oraz pozostatymi. Ja bym chyba to wypoSrodkowat.
Nie wiem na ile to by byty atrakcyjne nagrody dla pozostatych, ale datbym jako nagrody gry planszowe. Mysle, ze
jak ktos lubi farmersow, to planszéwki tez przypadna mu do gustu. Powiedzmy za pierwsze miejsce 3 do wyboru
+ jaki$ gadzet elektroniczny, za drugie i trzecie 2 do wyboru + gadzet. Za miejsca 4-10 po jednej grze planszowe;j.
To oczywiscie tylko przyktadowa propozycja. Byto tez sporo narzekan na przetrzymywanie gier. Moze system, ktory
zaproponowatem by to rozwigzal? 1-7 dzien miesigca zapisy. A potem 7-25 rozgrywanie gier.
Nastepna propozycja moze wydac sie troche tendencyjna z mojej strony, ale zmienitbym przedziaty wagowe.
10-150, 151-600, 601 i wiecej. MysSle jednak, ze to jest zmiana konieczna po kazdej olimpiadzie - po obecnej
olimpiadzie ogrom ludzi zyskat duzo PD, a tak naprawde nie zdobyt doswiadczenie dtugoterminowego, ogrania,
poznania klimatu gry. Ale nie tylko taki jest méj argument. Uwazam, ze trzeba premiowaé osoby z dtuzszym
stazem, a nie nowe. Bez abonamentu mozna osiagnaé max 150 PD i niektérzy dochodza do tej granicy, ale graja
sobie dalej. Dlatego tez warto by wystartowali w najlzejszej kategorii, gdzie powinni mieé najtatwiej o dobry wynik.
Tak samo zawezitbym czotdwke graczy, po to aby startowaé rzeczywiscie tylko z tymi najlepszymi. Po kazdej
olimpiadzie mysle, ze warto by te progi podnosic.

A na koniec to korzystajgc z chwilowej stawy, chciatbym pozdrowi¢ rodzicow, babcie, psa... Hehe, zartuje, mam nadzieje,
ze w kolejnej olimpiadzie tez dam sie zapamietac.

Adrian

TRAD A b A5 SNl
Mistrz olimpijski wagi Sredniej
Przede wszystkim: to ja gratuluje Swietnego pomystu. Zabawa byta przednia.

1. Bardzo pozytywne. Byty usterki, bo musiaty by¢, w koncu to beta wersja, ale pomyst, wykonanie (reakcja na
propozycje zmian w trakcie igrzysk), dobor nagrod - wszystko to byto pierwszoklasne. Przede wszystkim
kondensacja rywalizacji w krotkim czasie - ranking PD nagradza wytrwatoS¢, aby nagraé cos w igrzyskach
konieczna byta omal-ze-perfekcja. Jezeli pomyle sie w normalnej grze, wzruszam ramionami i zapisuje sie do
nastepnej. W |0 kazda pomytka byta kosztowna. W dodatku wiekszosci miast nie znatem, wiec dochodzita
kwestia wymyslania strategii a vista. Duza frajda.

2. Nie potrafie tego odtworzyé. Tak na pewno, to gdzies w drugim tygodniu, kiedy Jarek stwierdzit, ze zagra duzo
mniej gier ode mnie. Wiedziatem, ze powinienem o wtos wygrac¢ z Kolega, ale Jarek z jego doskonatg Srednig pkt/
gry byt groZzny do konca. Szczesliwie kilka gier konczonych w trzecim tygodniu poszto duzo lepiej niz oczekiwatem
(np. jakim$ cudem udato mi sie wygra¢ az cztery gry w San Francisco, czyli w miescie, ktérego kompletnie nie
rozumiem i nie umiem w nim grac), i uniknatem czekania na wyniki reszty.

3. Strategia byta nieudana. Chciatem zagraé 60 gier. Zatozytem, ze nie bede miat problemoéw ze sprintami
(Memphis, Seattle), wiec zaczatem od maratonow, zeby nie wpas¢ w ucinanie nieskonczonych gier (widaé byto, ze
przecigganie przez osoby przegrywajgce moze byé problemem). W efekcie nie wykorzystatem limitu w Memphis, a
jedna gre w Seattle spapratem spézniajgc sie na pierwsza runde. Zdarza sie.

Generalnie stawiatem na zwyciestwa i wyniki maksymalne, a nie na Srednie. Wyjatek: Denver, gdzie w czterech
pierwszych grach zanotowatem cztery maxy i miatem _pewnos¢_, ze mojej Sredniej nikt nie przeskoczy. Kilka
punktéw za Srednie i tak zdobytem, ale to byt efekt uboczny.
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Najmilej wspominam gre w San Francisco, ktéra zamienita sie w typowy wysScig farmeréw (w tym mnie)
z dwojgiem hodowcow. W takiej sytuacji farmerzy sg bez szans, o ile nie nawiazg wspétpracy. Sytuacja jest o tyle
ciekawa, ze wspétpraca farmeréw uniemozliwa zmiane kolejnosci miedzy nimi, czyli paru gosci pracuje na lidera
bez szans na zwyciestwo. Gra rozegrata sie wylgcznie na ptaszczyznie dyplomatycznej, szczeSliwie dwoéch
farmeroéw dotrzymato umowy, ja wygratem, oni zajeli miejsca drugie i trzecie. Oczywiscie hodowcy mogli nam
przeszkodzi¢, ale szczesliwie najpierw nie wiedzieli jak, a potem nie mieli na to Srodkéw. Fajna, szkoleniowa gra.

Kompletnie nie podobato mi sie Farmers Town (pomimo 6 zwyciestw i 9 punktéw do generalki), ograniczytbym
rozgrywki w tym miescie do wagi ciezkiej, bo dla debiutantéw jest ono za trudne.

Najtrudniejsze - chyba Memphis, bo jezeli popetnito sie btad, nie byto zmituj sie, brakowato czasu i mozliwosci na
odrobienie. R6znica miedzy Memphis a Frisco byta taka, ze w Memphis wystarczyto gra¢ dobrze, a we Frisco
trzeba byto mieé¢ szczesScie.

4. Temat rzeka. Przede wszystkim sposéb liczenia generalki, ten byt mocno losowy. Np. w Farmers Town - jezeli
grato sie na debiutantéw w tym mieScie, to zbankrutowanie ich nie byto najmniejszym problemem. Jezeli
natomiast oponent wpadt na pomyst kupienia nieruchomosci, to zbankrutowac sie go nie dato (chyba, ze wziat
Zbyt wezesnie kredyt).

Za duzo byto punktéw za wyniki maksymalne. Bytbym za zmniejszeniem znaczenia bankructwa. Zresztg potrojny
bankrut potréjnemu bankrutowi nieréwny, a przy obecnym systemie nie jest wazne, ile majatku/ziemi/bydta
zgromadzi zwyciezca, byle wykonczyt cata reszte. To, w moim przekonaniu, byto najwiekszym minusem igrzysk.

pzdr
TRad
o
i . MERLINN .- .- .- -
;‘E}?Q Mistrz olimpijski wagi lekkiej
".- E‘
1. Moje wrazenia z olimpiady sg bardzo pozytywne. Olimpiada taka motywuje gracza do przemysSlenia kazdej swojej

decyzji tak, aby osiggnac lepszy rezultat - podczas normalnych gier moze wygladacé roznie.
2. W osiaggniecie pierwszego miejsca nie wierzytem do konca, liczytem na miejsce w pierwszej 10-tce.

3. Jako, ze w farmerséw gram niedtugo, w pierwszych grach popetniatem btedy, ktére kosztowaly mnie przegrane
rozgrywki. Postanowitem wiec kupi¢ abonament i nieco zwieszyé szanse i wtedy juz skupiatem sie na rozegraniu
jak najwiekszej ilos¢ gier.

4. Wedtug mnie olimpiada byta przeprowadzona bardzo dobrze z jasnym regulaminem.

Pozdrawiam

Merlinn

KOLEJNA STRONA O FARMERSACH!

Postanowitem zatozy¢ strone o Farmersach www.farmersi.tnb.pl. Na tej stronie bedg publikowane rézne ciekawostki
dotyczace Farmersow. Jesli ktos zechciat by pomaoc przy wspottworzeniu, to zachecam. Prosze rowniez o szczera opinie
na temat tej strony. Strona powstata niedawno tj. 28 sierpnia, dlatego tez nie ma poki co tam zbyt wiele, ale strona
bedzie rozwijac¢ sie w szybkim tempie, sadze ze wam sie spodoba.

Pozdrawiam, kamlot (KAMLOT)

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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WILKI | OWCE -

W cyklu opiséw gier planszowych bylismy juz [
Superfarmerami, obszarnikami w Puerto Rico,
hodowcami Mustangéw i plantatorami Fasolek.
Dzisiaj zachecam do kolejnej rozrywki rodzinnej.
Z dala o telewizora i komputera mozemy byé
wiascicielami bardzo eleganckiej zagrody z...
owcami. To one, obok wilkdbw, sg bowiem
bohaterkami gry ,Wilki i Owce” znajdujacej sie
na polskim rynku dzieki wydawnictwu ,Granna”.

Sympatyczne owieczki, w czterech kolorach,
dynamicznie zaprezentowane na zetonach
zachecajg do gry. Matych i duzych graczy
zainteresujg proste zasady, a masy zabawy
dostarczy uktadanie zapetnionych zagrod wokot
wsi i laséw. Zapraszam wiec na wycieczke za miasto.
Naszym celem sa dzisiaj owce! Kolorowe owce wsrod pol i
lasow.

Kazdy z graczy losuje na poczatku zeton oznaczajgcy kolor
pasterza - w tym samym kolorze bedg jego owce na

pastwiskach. Kolor pasterza znany jest tylko jego
wiascicielowi i - do czasu ujawnienia - pozostaje tajny dla
wspoigraczy. Gtownym elementem gry sg znajdujace sie w
woreczku zetony z réznokolorowymi owcami. Gracze losujg
i uktadajg je wedtug zasady domina (brzegi stykajgcych sie
zetonébw muszg by¢ w tym samym kolorze). Kazdy z graczy
ma za zadanie zapedzi¢ do zagrody jak najwiecej owiec w
swoim Kkolorze, a catg zagrode otoczyé ptotem, lasem lub
wsig. Taktyka jest wazna w czasie gry, bo poczatkowo nie
wiadomo, kto jakie owce zbiera w zagrodach. Dopiero
wystawiony zeton z pasterzem oznacza ujawnienie koloru
gracza. Nawet po ujawnieniu kolorow wszystkich pasterzy
nalezy uwaznie spogladaé na poczynania przeciwnikow -
zetony sg dwustronne, a to daje za kazdym razem inne
wsréd  pél i laséw. Dodatkowym

utozenie owiec

RECENZJA GRY PLANSZOWE)

utrudnieniem sg czajgce sie w lesie
wilki, ktore tylko w obecnosci mysliwego
okazujg sie spokojne - w przeciwnym
razie zjadajg wszystkie owce z zagrody.

Rozgrywka trwa okoto po6t godziny,
a konczy sie w momencie, gdy gracze nie
moga lub nie chcg doktadaé juz zetondw.
Wygrywa pasterz, ktéry zgromadzit
najwiecej punktéow. Punktem jest kazda
owieczka w najwiekszej z domknietych
| zagr6d oraz bonusy: 6 punktéw
| otrzymuje ten gracz, ktory pierwszy
zakonczyt doktadaé zetony, drugi
otrzymuje 3 punkty, a trzeci 1 punkt.

LWilki i owce” przybyty do nas z Francji. Tworcg gry jest
Philippe des Palliéres, tytut w oryginale brzmi ,La Guerre
des Moutons” i oznacza ,wojne owiec”. Francuski oryginat
pojawit sie na rynku w roku 2002, a oryginat wydato
Asmodee Editions. Gra zostata entuzjastycznie przyjeta,
bowiem juz w 2003 Francuzi nagrodzili ja w konkursie Jeu
de L'annee (Gra Roku).

Eleganckie pudetko, kolorowa instrukcja, Swietna grafika -
dzieto Frangois Bruel’a - oraz przystepna cena (gre mozna
kupi¢ za okoto 38 ztotych) sprawiajg, ze ,Wilki i owce” to
Swietna rozrywka. Wydawca oznaczyt ja jako gre
przeznaczong dla wszystkich od lat 7 i to jest prawda. Graé
mozna w 2 do 4 osbb, ale w serwisie gry-planszowe.pl
natknatem sie na komentarz polecajgcy graé¢ w trojke.
Wtedy do konca mozemy blefowag, bo nikt nie wie jaki kolor
owiec zapedzi¢ musimy na swoja zagrode...

(RKPIOR)
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I TIMES # 19 - WRZESIEN 2008 Str. 7

PRAWDZIWE OBLICZE KANDYDATOW NA PREZYDENTA

Kolejne wybory na Prezydenta USA w grze Farmersi przed nami — debaty wyborcze wrzg na forum, a kandydaci przekonuja
do swoich pomystéw.

Ale kim oni sg? Jak wygladaja? Czy ich awatary sg ich prawdziwa twarzg?

Naméwilismy kandydatéw do ujawnienia swojego prawdziwego oblicza. | okazato sie, ze lipathor ma wiecej lat niz sugeruje
jego awatar. Co prawda chodzi w tej samej koszulce, co w podstawéwce, ale wyglada juz o wiele powazniej (wszak w profilu
pisze o sobie ,studiuje elektronike na Wydziale Elektroniki PW”) — prezydentem mégiby byc :)

Krystekl natomiast wcale nie jest groznym piratem — lubi patrze¢ na Swiat przez przymruzone oczy, a jego ulubiony kolor to
chyba niebieski. Domysla¢ sie mozemy, ze jest osobg lubigcg wyzwania — np. wspinaczke gorska. Sam zresztg podaje w
swoim profilu jako hobby ,rozwigzywanie wtasnych problemow”.

Obaj kandydaci sa juz ponad rok obecni w naszej grze i majg za soba poparcie dwoch silnych druzyn — zapowiada sie
bardzo wyréwnana walka.

REDAGUJ Z NAMI!

Chcesz nham poméc w redagowaniu Farmersi
Times? Masz pomyst na ciekawy artykut? Chcesz
sie podzieli¢ z innymi swoimi doswiadczeniami?
Napisz do nas na ftimes@farmersi.pl
i pom6z nam tworzy¢ Farmersi Times!

Ciggi liczoowe — KONKURS 1 Kosiarze — KONKURS 2

liczb zbudowany jest wedtug pewnej zasady.
ja i przeslij na PW do szeryfa kolejna liczbe w
rwsze 5 0s6b z poprawnymi odpowiedziami
godniowy abonament.

, 15,30, 37,74,7

0, 32, 33, 34, 35, 36, 38, ?
, 210, 225, 240, ?
,144,12,9, 3,7

(KOLAS)

an zboza:

kosiarz potrzebuje 6 godzin,

iarz potrzebuje 5 godzin,

iarz potrzebuje 4 godziny,

osiarz potrzebuje 3 godziny,

iarz potrzebuje 2 godziny.

jmie im skoszenie jednego tanu zboza, jezeli
ac razem, kazdy ze swoja wydajnoscig?
igzanie na PW szeryfowi — pierwsze 5 0séb

odniowy abonament.
(KOLAS)

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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CHIHUAHUA — CWICZYMY ANGIELSKI

Otwieramy nowy dziat — historia miast z naszej gry... po angielsku. Co prawda w grze zaczynamy w 1832 roku jako
imigrant z Europy, ale jezyk angielski jest konieczny i kazdy dobry farmer powinien go znaé. Na dobry poczatek zaczniemy
od miasta Chihuahua — co prawda tu moéwi sie giéwnie po hiszpansku, ale to Chihuahua jest nowoscia we wrzesniu w grze

Farmersi.

It has been said that the name derives
from the Tarahumara language, meaning ;
other accepted
definitions are "place of the holed-rock" or |
"dry and sandy place". The name itself is
older than the Spanish conquest of
Mexico. The city was founded on October |
12, 1709, by Antonio Deza y Ulloa, a
Spanish explorer, as El Real de Minas de San Francisco el
Cuellar. The town was erected a Villa in 1718 with the
name of San Felipe el Real de Chihuahua, and the name
was shortened in 1823. The location was chosen because
it is the intersection of the rivers Chuviscar and
Sacramento. It is also the midpoint between the Rio Bravo
del Norte (Rio Grande) and the then-important mining city
of Hidalgo del Parral.

"between two waters",

Just as in other parts of Northern Mexico, Roman Catholic
important influence during the
colonial era, and the city became a meeting point for
missionaries heading to and from the 'sierra', the
mountainous region in western Chihuahua State where the
native Tarahumara still live.

missionaries were an

During the War of Independence, the city saw little action.
However, it was in Chihuahua where Miguel Hidalgo,
considered the Father of the Country, was held prisoner in
the Federal Palace of Chihuahua and executed in 1811 at
the nearby Government Palace by the Spaniards.

The Cathedral fronts on the Plaza de Armas in the centre
of Chihuahua

During the French invasion,
President Benito Juarez Garcia
made the city the seat of his
government-in-exile from 1864 to
1867. During the presidency of
Porfirio Diaz the city experienced
| explosive growth and became one

! = |of the most important cities in

Mexico. The city became the seat for important banks and
wealthy families.

The city was more involved during the Mexican Revolution
(1910-1917), for it became at times the operations base
for the Division del Norte, the army led by Pancho Villa.
Many sites and memories remain of the Revolutionary era;
the most important of these is the Historical Museum of the
Mexican Revolution at Villa's former estate house near
downtown Chihuahua. La Quinta Luz was turned into a
museum by his widow, Sra. Maria Luz Corral de Villa, and is
now managed by the Mexican government.

During the 20th century, the city grew in population and
learned to take advantage of its proximity with the U.S.
border. Until the establishment of foreign manufacturing
plants in the 1970s, the city was largely a trade post for
cattle and agricultural products. During the 1990s the city
grew dramatically economically, becoming the third
wealthiest municipality (Per Capita) in the republic, after
Benito Juarez Delegation in the Mexican Federal District
(Mexico City), and San Pedro Garza Garcia in Nuevo Leon
State.

In 2002, Mayor Jorge Barousse Moreno from the
Institutional Revolutionary Party (PRI) died and was
succeeded by Alejandro Cano Ricaud. During Cano's
administration, the city experienced dramatic growth in the
security sector when the Police Department was certified by
the ISO and surveillance aircraft bought.

Between 2002 and 2005, the city experimented with the
introduction of certain new commercial innovations, like the
first large mall in the city, Plaza del Sol, and the rise of the
commercial Zone of the Sun, all along the Périferico de la
Juventud, one of the main thoroughfares in the city.

In 2004 Juan Blanco Zaldivar, of the National Action Party
(Mexico) (PAN), won the election for mayor (municipal

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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president) of the city for the term 2004-2007. Since 2005,
the International Festivals of Chihuahua have been
celebrated by both the state and city governments during
the months of September/October with art shows, plays,
stage presentations and concerts by such bands as
America, Foreigner, Creedence and Los Lobos being held at
venues throughout the city.

Elections for mayor for the term 2007-2010 were held at
the beginning of July of 2007; Carlos Borruel Baquera of
the PAN defeated former mayor Alejandro Cano Ricaud(PRI)
by less than one-quarter of a percentage point of almost
200,000 votes cast. The turnout of registered voters, at
about 41%, was the lowest in years.

Zrodto: http://en.wikipedia.org/wiki/Chihuahua, Chihuahua
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Humor

Wiasciciel saloonu w Kansas City zwraca sie z pretensjami do Szybkiego Billa:
- Pan zastrzelit mojego najlepszego barmanal

- Przepraszam, nie wiedziatem. Niech mi go pan dopisze do rachunku!

Skazany na $mier¢ bandyta uciekt z aresztu. Szeryf rozestat do sgsiednich miasteczek zdjecia przestepcy z przodu, z lewego i}
prawego profilu. Nazajutrz z wszystkich miasteczek przychodzi nadano telegraf:

Zdjecia otrzymaliSmy. Stop. Wszystkich trzech zastrzelilismy. Stop.

Kowboj kupit konia i orat nim przez caty dzien. Po powrocie do domu zmeczony kon roztozyt sie na t6zku. Kowboj zdziwit sie:
- Cos takiego! Kon w 6zku!
- A co? Myslates, ze po catym dniu haréwki bede jeszcze pomagat twojej zonie w kuchni?

W pociggu, w jednym przedziale §
jada Indianin i kowboj. Kowboj pali }l
fajke i puszcza kétka z dymu. Nagle 4
odzywa sie Indianin:

Screen miesigca

zboza zabrat. Sadzac po ilosci to musiata by¢ karawana kilkuset
g0 sie nie ukryje — ktokolwiek widziat, proszony jest o kontakt z

najblizszym posterunkiem policji konne;j. _ Jeszoze jedno stowo | w pysk!

AN

liczba kowbojow atakujacych

pomoc szeryfa
sita ataku 175,7

Rozmawiajg corka i matka naj

Dzikim Zachodzie:

- Mamo, Bill sie na pewno ze mng ’j
ozeni!

ilosgé kowbojow bronigoych
ilosé pracownikdw bronigeoych
sita obrony

- Oswiadczyt ci sie?

- Nie, ale juz zastrzelit swoja zone!

atak/obrona ht
skutecznosc ataku

polegtych kowbojow atakujacych
polegtych kowbojow bronigcych

Kowboj wrocit z rynku i méwi do
zony:

- kupitem jeszcze 10 ha pola

Zona: - Wiem

Kowboj: - Skad?
Stara - Bo kon sie powiesit za
stodota.

73.958  ilosé kukurydzy eksportowana
jekszy | 73.958 ilosé kukurydzy zagrabiona \Farmersi 7

Erarmoyor

AN

ANZANZ4
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