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Ostatnio duza popularnoscig cieszy sie Swiezo
wprowadzony Waszyngton (1869r.) — wiecej o
Lprezydenckim” mieScie na str. 7.

11-miesigczne szeryfigtko przesyta wszystkim graczom gorgce buziaki
na Dzien Dziecka! (Pytanie za 5 punktow: co Adas ma na gitowie?)

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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WILD WEST CZYLI GRY SCENARIUSZOWE

Nareszcie scenariusz Wild West jest juz gotowy! llo§¢é pracy przekroczyta nasze oczekiwania, dlatego jego premiera
przeciggnetfa sie w stosunku do planéw. Ale mamy nadzieje, ze uznacie, iz warto bylo czekaé i pozytywnie przyjmiecie ten

nowy element w grze Farmersi.

Opisanie w szczegdtach mechanizmu scenariusza Wild
West zajeto mi 14 stron A4. Zakodowanie wszystkich
algorytméw to juz kilka tysiecy linijek skomplikowanego
kodu i zajeto KrzySkowi — naszemu niezmordowanemu
informatykowi (login: kg) — wiele dtuuugich wieczorow
i porankéw. Prace i testy czesto przeciagaty sie do pézna
w nocy, emaile od KrzySka dostawatem wielokrotnie nawet
przed 6 rano, a nasza korespondencja na GG liczy chyba
wiecej znakéw niz powiesci o Harrym Potterze... Na pewno
Krzysztof zastuzyt na wielkie BRAWO!!!

Koncepcja réznych szczegdtow wielokrotnie sie zmieniata,
a caly scenariusz wyszedt bardziej skomplikowany niz

w pierwotnych zatozeniach. Ale dzieki temu jego
Lgrywalnosé” powinna byé bardzo wysoka i by w petni go

,rozgryz¢” trzeba by w nim zagraé kilka lub kilkanascie razy.

W scenariuszu jest wiele r6znych niuanséw — znalezé
i nauczy¢ sie wykorzystywaé je bedzie prawdziwym
wyzwaniem. Gre bedzie rozpoczynaé w Etapie | 18 graczy, a
konczyé w Etapie Il tylko 6. Przygotowanych jest 6
zréznicowanych i wspobtzaleznych miast, kazde po 10
przeliczen, a pozycja startowa w poszczegblnych etapach
zalezy od podjetych decyzji przy zapisywaniu sie do
scenariusza oraz wyniku w Etapie poprzednim.

e——

§ Wild West to
Dziki Zachdd i
aby charakter
scenariusza
odpowiadat

jego nazwie, kowboje §i
beda mieli tu bardzo ||

wazng role. Oprécz
brutalnego atakowania
przeciwnikow duze

znaczenie beda miaty
polowania na bizony, ataki na konwoje eksportowe |
i obrona przed atakami Indian i bandytéw. Oprécz |
realizacji swoich celow trzeba bedzie patrzeé tez na
cele przeciwnikow i staraé sie im utrudniaé zycie —
kowboje moga tu by¢ niezastapionym narzedziem.

Ale réwniez mitoSnicy ,druzynéwek” i gry ekonomicznej
znajda duzo dla siebie — ziemi w wiekszosci miast jest pod
dostatkiem, potencjat rozwoju farmy bardzo duzy, a walka o
cenne aktywa na pewno bedzie zacieta. Najciekawszym
jednak elementem powinny by¢ konflikty intereséw i to na
wielu ptaszczyznach.
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fragment kodu gry

Nie chce zdradzaé wszystkich szczeg6tow, bo Wild West
powinien by¢ zaskoczeniem przy pierwszym podejsciu
(dlatego dopiero po zakonczeniu w nim udziatu bedzie
mozna obejrzeé poprzednie i biezgce edycje). Pewnie po
jakim$ czasie zorientujecie sie, ze juz w Etapie | warto
zwracaé uwage, kogo chcemy z gry wyeliminowaé, a z kim
wspoétpracowaé, by dostaé sie do nastepnego Etapu, bo
w Etapie Il tatwiej by¢ jedynym ,hodowca” niz czwartym
Lrolnikiem”.

W Wild West oprocz zacietej rywalizacji wazna bedzie
tez wspbtpraca — szczegblnie w ,druzynowym” Etapie Il.
Nie chodzi tylko o banalng wspétprace z kumplem
z druzyny i optymalne wykorzystanie 3 bonuséw
druzynowych, ale tez o wspdtprace z kumplami
z ,powigzanej” gry oraz, byé
| moze, z inng druzyng (gdy

jedna druzyna gra
przeciwko dwoém
pozostatym). ROwniez w

Etapie Ill wspétpraca miedzy
Jfrakcjami” moze by¢
i| bardzo optacalna — ciekaw

jestem, kiedy to odkryjecie ;)

http://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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A jakie to innowacje przygotowaliSmy? Oto mate
zestawienie:
oprécz  standardowego celu gry oraz  mniej

standardowego ,drugorzednego celu” pojawi sie ,cel
gtowny” — rozny dla poszczegdinych stron konfliktu

wspolny rynek kowbojoéw dla wszystkich gier z danego
Etapu

wspblne stado bizonéw dla dwoch gier
mozliwo$¢é ataku przeciwnikéw w grach sgsiednich
eksport dobr z jednej gry do drugiej rownolegtej
wynik w Etapie | wptywa na majatek startowy w Etapie Il
komentarze druzynowe widoczne tez w réwnolegtej grze
atak kowbojow o sile 200
3 druzyny: Kolejarze, Indianie, Rancherzy

Specjalnosci miast:

stepowy charakter — maksymalnie 15 dziatek gracza
daje plony

Str. 3

podwaéjne zapotrzebowanie na mleko
dwa razy nizsze koszty wojownikéw indianskich

emigracja 100 o0s0b,
okreslony prog

jesli cena zboza przekroczy

mozliwo$¢ zatrudniania kowbojéw dopiero posiadajgc
saloon.

Sporg innowacjg bedg tez nagrody do zdobycia w tym
scenariuszu. Jakie? Sami sie przekonacie :-])

Jak to wszystko bedzie dziataé, tego nikt nie wie — byé moze
parametry miast nie sg jeszcze idealnie ustawione (o ile
w ogble jest mozliwe idealne ustawienie...), wiec prosze
0 wyrozumiato$é w pierwszych edycjach WW — dopiero w
praktyce sie okaze, jakie ustawienia zapewniajg wyréwnane
szanse dla wszystkich.

Na poczatku scenariusz WW jest dostepny dla wszystkich z
PD>10 — docelowo poszczegbine edycje beda profilowane,
podobnie jak z Pucharami — osobno dla zaawansowanych
i osobno dla poczatkujacych.

(SZERYF) °

PIERWSZA KOLEJ TRANSKONTYNENTALNA

Pierwsza kolej transkontynentalng na kontynencie amerykanskim wybudowano w latach 1860-tych, faczac sie¢ kolejowa
na wschéd od Missouri z Kalifornig i wybrzezem Pacyfiku. Uroczyste wbicie ostatniego (ztotego!) gwozdzia nastgpito 10
maja 1869 roku. Wkrétce linia kolejowa dokonata olbrzymich zmian na Dzikim Zachodzie.

Prywatne przedsiewziecie, publiczne pienigdze

Byto to gigantyczne przedsiewziecie jak na tamte czasy.
Zasadnicze znaczenie miata ustawa ,Pacific Railway Act” z
1862 roku oraz petne poparcie przez federalny rzad, w tym
przez prezydenta Abrahama Lincolna. Jednak cata budowa
byta prowadzona przez dwie niezalezne, prywatne firmy —
Union Pacific Railroad, ktéra rozpoczeta budowe ze
wschodniego konca linii i Central Pacific Railroad, ktora
budowata zachodni odcinek, z Sacramento na wschéd.

Obie firmy powstaly jako spétki akcyjne, przy czym zgodnie z
ustawa, zaden akcjonariusz nie mégt posiadaé wiecej niz
10% udziatbw (co udato sie jednak niektérym obejsé
poprzez podstawione osoby).

Central Pacific

Union Pacific

Added iater

Trasa pierwszej amerykanskiej linii transkontynentalnej z
Sacramento, Kalifornia do Omaha, Nebraska.

Przed epoka kolei poczte rozwozita konna
poczta, a uslugi
transportowe

(na zachodzie np.
renomowana linia Ponny Express).

Zgodnie z ustawa, w pierwszym roku budowy obie firmy byty
zobowigzane do wybudowania odcinka o dtugosci zaledwie
50 mil. W kazdym nastepnym roku dtugo$¢é oddanej trasy
miata by¢ o 50 mil dtuzsza niz w roku poprzednim. Oprocz
prawa do ziemi obie firmy dostawaty rzadowg subwencje —
$16 tys. za kazdg mile trasy w terenie tatwym, $32 tys. w
terenie trudnym i $48 tys. za trase przez gory. Obie firmy
zaciekle wiec rywalizowaly, starajgc sie zbudowaé jak

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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najdtuzszy odcinek. Zobrazowane to zostato w ostatnio
emitowanym w TV filmie Stevena Spielberga ,,Na Zachéd”.

3 tysiace km w 6 lat!

Trasa kolei pokrywata sie ze szlakiem
wytyczonym przez dziesieciolecia przez
pionieréw (Oregon, Mormon i California Trail 5
oraz Ponny Express), omijajagc 2 gtéwne '
miasta regionu — Denver i Salt Lake City (do T§
nich dobudowane zostaty odnéza trasy).

Central Pacific wybudowato tacznie 1110 km i
trasy, zaczynajgc w Sacramento w Kaliforni,
przez Gory Skaliste w stanie Nevada do
Promontory Summit w stanie Utah. Union
Pacific ukoAczylo znacznie dtuzsza trase —
1749 km — jednakze ciggnaca sie w
wiekszosci przez znacznie fatwiejszy teren,

Plakat reklamujacy Union Pacific | sprawy  przybraty

Str. 4

Budowa Central Pacific, po szybkim poczatku wzdtuz doliny

Sacramento, mocno zwolnita w Gorach Skalistych z powodu

uksztattowania terenu i opaddéw Sniegu.
Pomocna, szczegblnie przy budowie tuneli,
okazata sie wynaleziona
nitrogliceryna, ktéra zwiekszyta zaréwno
B tempo budowy jak i SmiertelnoS¢ wsrod
#9 budowniczych.

Swiezo

Poza pracownikami do ktadzenia torow (ok.
§ 25% zaangazowanej sity roboczej) prace przy
budowie znalazto tysiace kowali, stolarzy,
inzynierébw, murarzy, geodetéw, telegrafis-
téw, handlarzy, a nawet kucharzy.

Wielkie Rowniny poczatkowo okazaty sie
bardzo tatwym terenem do budowy kolei,
jednak gdy dotarta ona na tereny Indian
inny obr6ét. Rdzenni

okreSlany jako Wielkie Rowniny. Budowe
rozpoczeto w Omaha nad rzekg Missouri w stanie Nebraska,
a trasa przecinata stan Wyoming i taczyta sie z Central
Pacific w stanie Utah.

Poczatkowo trasa nie byta potgczona w siecig na wschodzie
kraju — pociagi byly przewozone przez rzeke Missouri
promem (cho¢ jednej zimy jechaty po zamarznietej rzece).
Most wybudowano dopiero w 1872 roku.

Przebieg budowy

Poczatkowo budowa przebiegata bardzo wolno — po 2 latach
trasa Union Pacific nie przekraczata 50 mil i wytyczona byta
czasami niepotrzebnymi tukami, bo skoro rzad pfacit za
dtugosé trasy, to po co wyznaczaé najkrétsza z mozliwych :)

Wkrétce jednak prace nabraty tempa — rekord Central
Pacific to utozenie 10 mil toréw w ciggu jednego dnia!

Wiekszos¢ trasy Union Pacific zostata zbudowana przez
imigrantéw Irlandzkich i weteranéw obu stron Wojny
Secesyjnej. Natomiast przy Central Pacific pracowali gtdwnie
chinscy imigranci (w Kalifornii sie w zwigzku
Z goraczka ztota). Normalna ptaca przy budowie wynosita
miedzy 1 a 3 dolaréw

znalezli

dziennie, ale Chinczycy
dostawali sporo mniej,
choé mimo pierwotnych
obaw okazali sie

wybornymi pracownikami i
Swietnie znosili
warunki w gérach. Dopiero

Sniezne

Amerykanie uznali kolej za pogwatcenie ich uméw zawartych
z rzgdem USA. Grupy wojownikéw atakowaty obozowiska
budowniczych oraz tabor zaopatrzeniowy. Union Pacific
odpowiedziato zatrudniajac najemnikéw do polowania na

"l o '- ey : ik 3 i 2
Ceremonia wbicia ostatniego ztotego gwozdzia w Promontory
Summit, Utah, 10 maj 1869 roku.

A
,‘l"|

bizony — podstawowe Zr6dto pozywienia Indian — twierdzac,
bizony zagrazaja kolei. Indianie odpowiadali kolejnymi
atakami, widzac, .Z2elazny kon” zagraza ich
egzystencji. Jednakze dalsze wzmocnienie ochrony
umozliwito kontynuacje budowy. To wiasnie w takim
b kontekscie historycznym rozgrywany jest nasz scenariusz

Wild West.

ze
ze

Znaczenie kolei

Role tego przedsiewziecia trudno przecenié — Kkolej

gdy ogtlosili strajk, ptace
nieco im podniesiono.

Chinscy pracownicy podczaas budowy
kolei w oS§niezonych Gérach Skalistych.

przyspieszyta osadnictwo w zachodniej potowie USA,
zdynamizowata handel, umozliwita szybki transport
wojsk, przeptyw informacji i sity roboczej... ale tez

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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przyczynita sie do eksterminacji
Indianskiej ludnosci, czy upadku
statych dylizansowych,
a piekne, odlegte i dzikie tereny
przestaty byé takie piekne, odlegte
i dzikie.

linii

Czas podrézy ze wschodnich |
stanéw nad wybrzeze Pacyfiku
skrocit sie z 6 lub wiecej miesiecy
do zaledwie tygodnia. Lecz tak :
naprawde odcinek Omaha-|

Po zakonczeniu Wojny Secesyjnej
(1865r.) rozpoczety sie konkuren-
cyjne przedsiewziecia kolejowe.
Jednym z wazniejszych byto Kansas
Pacific (zakonczone w 1870r.),
taczace Denver z HKansas City.
| wiasnie w Kansas City w 1869 r.
oddano do uzytku pierwszy most
przez rzeke Missouri, tgczgc po raz
pierwszy wschodnig sie¢ kolejowa
= 7 Wybrzezem Pacyfiku. Trasy

Sacramento nie oznaczat jeszcze

Parowa lokomotywa obstugujaca trase Union Pacific

kolejowe mozecie zobaczy¢ na
mapce 1869r. w Farmersach :)

potaczenia kolejg obu wybrzezy

kontynentu — w 1869 roku brakowato ciggle mostu na rzece na podstawie: Wikipedia (http://en.wikipedia.org)

Missouri (oddany zostat dopiero w 1872 r.).

(SZERYF) °

MUSTANG — RECENZJA GRY

W cyklu recenzji gier planszowych zapraszam dzisiaj na prerie. Gra toczy sie o piekne mustangi, a gracze wcielajg sie w role
wtascicieli rancz gdzies§ na Dzikim Zachodzie. Wygra ten, kto zdota zdobyé najcenniejsze konie.

O koniach w Ameryce byt Swietny artykut w 10. numerze
Farmersi Times. Mowi sie, ze to wiasnie konie sg jednym
z niewielu dobrodziejstw, ktére dali Indianom biali ludzie
z Europy. Pozostawiane przez rozne ekspedycje europejskie
konie  dostosowaty sie do preriowego  klimatu.
Od hiszpanskiego stowa mesteno (oznaczajacego ,bez
wtasciciela”) nazwano je mustangami. Od znanych nam
koni sg one nieco wieksze, lepiej zbudowane, bardziej
wytrzymate i maja silniejsze uzebienie. Nie majg tez

okreSlonej masci. Dziatalno$§¢ cztowieka na preriach

Dzikiego Zachodu zdziesigtkowata stada mustangow.
W drugiej potowie XX wieku staty sie zjawiskiem bardzo
rzadkim. Obecnie zwierzeta te chronione s3 prawem
federalnym.

‘ musmnc:ﬂé;
e ,f

+-Mustang” to doSé Sswieza produkcja wydawnictwa Wolf
Fang, oryginalna gra pomystu Michata Softtysiaka. Autorem
ilustracji jest Radostaw Gruszewicz. Rozgrywka polega na
grze karcianej: to taki uproszczony poker, ale nie ma
zadnych zaktadéw. Gramy, aby zgarng¢ tytutowe mustangi.
Symbolizujg je prostokgtne zetony réznych Kkolorow
z wymalowanymi konmi.

Klimat Dzikiego Zachodu obecny jest w ,Mustangu” juz od
pierwszego akapitu strony internetowej. Oto najbogatszy
ranczer w okolicy (..) niedtugo zdecyduje, ktéremu
z sgsiadow przekaze swoje liczne stada. Wybierze ranczo,
ktore bedzie posiada¢ najpiekniejszg hodowle koni. Nie
trzeba chyba dodawaé, ze w sasiadéw wcielg sie gracze,
ktorzy swoich kowbojéw wysyta¢ beda na dalekie prerie: kto
zagna do zagréod wspanialsze mustangi, zapewni sobie
dostatnig przysztosc¢!

Mechanika gry jest dos¢ zawita w ttumaczeniu, ale nader
prosta w praktyce. Zetony mustangéw znajdujg sie na
poczatku gry na prerii (Srodek stotu). Kazdy z graczy
otrzymuje przetasowane karty - zupetnie analogicznie do
wszystkich znanych rozgrywek karcianych. Wyktadajac pare,

tréjke, karete Iub pokera ,wytapujemy” na prerii
odpowiednio: Zrebaka, klacz, ogiera lub mustanga
specjalnego (oznaczonego czarno biatym  Zzetonem

Snieznobiatej klaczy lub czarnego ksiecia). Nowego konia
umieszcza sie w corralu (zagrodzie) na ranczo gracza.
Mustangi w corralu nie sa jednak bezpieczne, bo moga
uciec w wyniku spréchniatej bramy, moga tez zostaé
wykradzione przez rywali. Petne bezpieczenstwo osiagajg
mustangi dopiero w stajni. Gracz moze za kazdym razem
wprowadzaé konia do stajni, ale czyni to kosztem swojego
ruchu. W kazdej kolejce mozna bowiem wykonaé tylko
jedna z czynnoSci: zagraé o mustanga z prerii, wprowadzi¢
konia z corralu do stajni albo wymieni¢ karty. Mozna tez
napasé na corral innego gracza. W tym wypadku dochodzi

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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do licytacji: napastnik Er===ssSEin.
wyrzuca karty napadajgc na : I
konkretny zeton rywala. Ten
moze sie bronic -
wyrzucajgc Lstarszg”
kombinacje kart.

W trakcie gry przewidziane sa %%‘ﬁ N &

zdarzenia losowe: nieprzyjemny
atak Indian (z prerii ging najokazalsze
konie), réwnie nieciekawa sprochniata
brama (jeden mustang z kazdego
corralu wraca na prerie), zyciodajna
ulewa (wszystkie mustangi z corralu
przechodzg do stajni) oraz radosny pordd
(w stajni rodza sie Zrebieta). Gra konczy sie, gdy na prerii ]
Pierwsze 3 osoby, ktore prawidtowo Poza tym zetony

r’ne ma’ juz zadnego p_rze’dstawmle!a d.owolnego rodzaju: odpowie-dza na 3 ponizsze pytania , srebakow, klaczy
zrebakow, klaczy lub ogieréw. Za kazdy zeton w corralu lub otrzymaja w nagrode gre Mustang!

(4 punkty na 10 mozliwych). Recenzja na portalu
Gildia.pl jest tagodniejsza (6 punktow na
10), ale wsréd wad gry wymienia
p prostote - na réwni z
nadmierng losowoScia. Ja
_ nie bede surowy:
polecam ,Mustanga”.
Naturalnie  gra nie  jest
pozbawiona wad: praktyczne
niedociggniecia sprowadzajg sie do spraw
" technicznych. Karty sg wprawdzie do$é trwate, ale -
w odréznieniu od znanych wszystkim kart pokerowych -
I/ nie sg symetryczne. Trzeba wiec za kazdym razem
uwazaé i odpowiednio obracaé¢ karty, aby oglgdaé mustangi
.glowg do gory”.

- . . ; . 3 i : 2 i ogierow sa do
stajni otrzymuje sie okreSlong liczbe punktéw, a za Odpowedzi nalezy przesytac na _ g_ a
d iednie kombinacie b W . | szeryf@farmersi.pl . siebie bardzo
odpowiednie kombinacje bonusy. swoim naturalnym 1) 0d jakiego hiszpariskiego stowa sodobne. Mozna
klimacie mustangi zyjag w stadach: ogier, kilka klaczy i (oznaczajacego ,bez wiasciciela”) wywodzi )
3 . . . - : i i czasem, rzez
Zrebaki. | to wilasnie za zebranie w stajni catej rodziny Si€ nazwa mustang? P

] ) ) . ) S ) 2) Gdzie w grze "Mustang" gracze pomytke zgarnaé
(ztozonej z ogiera, dwoch klaczy i trzech zrebigt w jednym umieszczaja ztapane przez siebie . orerii srebi
kolorze) otrzymujemy specjalny bonus. Atrakcyjnymi mustangi? P €

3) Jaki efekt w grze wywotuje wydarzenie Zamiast cennego

zetonami sg takze spacerujgce po prerii Snieznobiata klacz "Sprochniata brama'? ogiera.

i ogier czarny ksigze. Dodatkowo, warto kolekcjonowaé w
stajni pary ogier-klacz. W trakcie
rozgrywki owocuje to potomstwem, a
przy naliczaniu punktéw otrzymuje sie
premie. =

Karty i zetony Swietnie oddajg jednak
klimat  Dzikiego = Zachodu. Catosé
o P ) e uzupetniajg kolorowe karty rancza,
vl - "{fét e XM instrukcje (po polsku, angielsku i
{Iﬂ'ST m‘i‘. niemiecku) oraz atrakcyjne pudetko.

. . . L t‘.'
-Mustang” przedstawiany jest jako g : AICHAL - SOETYSIALK ‘
- e el i Pojedyncza gra trwa od 15 do 30

dynamiczna  gra  karciana. W s [T - RIS
o - l4“5! = minut - w zaleznosSci od iloSci graczy.
rzeczywistoSci to Swietna rozrywka i L - A — u: aleznosci od OS_C facdly
T e »Mustang” przeznaczony jes a

dla catej rodziny. Przynajmniej moim _— o .

. . p o il . dwdch do pieciu graczy w wieku od 8 lat, gra
zdaniem. Recenzje, z ktorymi sie spotkatem rdznie oceniajg « o okofo 50 71 N
produkcje Wolf Fanga. Zarzuty na blogu Spiellust osztuje okoto zotych.
sprowadzajg te rozrywke do zabawy dla -
dzieci i nakazujg trzymacé gre z dala od
gier strategicznych

Kreatywne pofgczenie pokerowej rozgrywki z zetonami
mustangdéw czyni gre naprawde dynamiczng. Zaréwno

w corralu oraz w stajni. | najwazniejsze: partyjka
»~Mustanga” jest naprawde lepsza od telewizyjnego serialu,
czy internetowego czatu: rozwija wyobraZnie i sprzyja
integracji. Tak jak wszystkie gry rodzinne!

Wiecej informacji na:

. http://www.wolf-fang.pl

. http://spiellust.blogspot.com

- http://www.planszowki.gildia.pl
. http://planszowki.polter.pl

. http://boardgamegeek.com

(RKPIOR)
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RAPORT Z WASZYNGTONU

Zdecydowanie wiele zamieszania
ostatnio wywotaty parametry miasta
Waszyngton. Ustawienie ciekawego
miasta, a tym bardziej jego testy sag
strasznie pracochtonne, jako
prezydent przestawatam sie dziwié, ze
testy Scenariusza tyle trwajg. Ale
moja kadencja trwa tylko dwa
miesigce, a wstep do Waszyngtonu
byt caly czas zastrzezony. Dzieki
podpowiedziom szeryfa udato sie
uruchomi¢ miasto z, przynajmniej
poczatku, rozsgdnymi parametrami.

tak wygladato na

AL

A
il

Abbiy

Zycie pokazato, ze parametry Indianapolis 1832 134/
. .| Wash 1869 ¢ 119
rzeczywiscie dobrze spetniajg El Paso 1869 T 111
i i i i Little Rock 1869 38
swoje zadanie. Miasto miato m’hf s “W::g-g

byé trudne i ciekawe. | takie L KansasCity 1848

wiasnie byto. Co wiecej wymagato wspotpracy na rynku
zboza lub prowadzito do szybkich bankructw wiekszosci
uczestnikbw gry. Przy 38 rozegranych rozgrywkach

w mieScie nastgpito az 119

gracz

bankructw. Miasto byto dostepne
dla wszystkich, co niestety
oznaczato, ze poczatkujgcy gracze
trafiali do miasta, z ktérym nie
potrafili sobie poradzié. Takie

tempra (bankrut)
tostcom (bankrut)
ikusiab < .- J (bankrut)
szagi -’ I8

volron &

api -7 -7 . (bankrut)

ustawienia miasta potrafity nawet
zniechecic¢ do gry.

Dlatego tez, gdy tylko wrocitam z waznej stuzbowej (no....
moze nie do konca) podrozy, postanowitam zmienié
parametry. Obserwacje na rynku zboza prowadzity do

niepokojgcych  wnioskéw. Wszystkich | 1870 zmiana
farmeréw czekat kryzys, poniewaz kilku z | $1.82 (-20%)
nich nie stosuje spichlerza i nie mysli o SO L I

dobru wspoélnym, a jedynie probuje pozbyé sie baweiny
w jak najtatwiejszy sposéb. Zamiast negocjowaé ceny byto

im wszystko jedno,
ile dostang, byleby
ich spichlerze staty

Uwaga, masz problemy finansowe! (7]
W ramach egzekucji dlugu sprzedano
na licytacji twoje dobra:

puste. Mozliwe, ze nigdy wczeSniej nie spotkali sie
Z miastami, gdzie takie zachowanie prowadzitoby do
szybkiego spadku cen i wyprzedazy majgtkow.

Zaniepokojona takze o swojg posiadtosé wydatam
oSwiadczenie o wielkich zmianach w mieScie. Gdy tylko
obnizytam  podatki i| ludnosé: 950
koszty kredytu zaraz do podatek od ziemi: $20
miasta naptyneto wiecej | 5tePa procentowa:

30%

mieszkancéw — ludnos¢ Waszyn-
gtonu zwiekszyta sie az o potowe.
Od tej pory gry staly sie tatwiejsze,
mam jednak nadzieje, ze nie sg
nudne.

Niestety te zmiany nie podobajg
sie bardziej dosSwiadczonym
graczom. To wszystko udowadnia,
Ze nie da sie zadowoli¢ wszystkich.

JednoczeSnie postanowitam
zaapelowaé do wszystkich
farmerow o rozsgdne zachowanie na rynku zboza. Oto kilka
rad, jak zyskaé:

1. Wszyscy wiemy, ze do wyboru mamy rynek lokalny oraz
eksportowy, widzimy ceny jakie sg w tym roku, a takze
mozemy wptywaé na te w nastepnym. Jednak warto
policzyé, jaka jest realna cena na rynku eksportowym. Nie
zapominajmy, ze dochodzg, czasem wysokie, Kkoszty

i o

eksportu. — TS -
P Koszt transportu bawelny na rynek
miasta Liverpool wynosi $700.

2.  Zakupienie

spichlerza pozwala na lepsza kontrole cen zboza. Nie
jesteSmy zmuszeni do sprzedawania po kazdej cenie na

rynku lokalnym, ale| twoja oferta na rynek lokalny 2/

. P cena $4,12 $4,64 $5,16 $5,68 36,2
mozemy réwniez zdecydo- fmaxle o o o P
waé sie na sprzedaz tylko | AY AY AY AY av
po wybranej cenie H o & &

. L . = sprzedaj wszystko
(najczesciej +10% i +20%). | -~ Luape e

3. Wspétpraca wszystkich graczy na rynku zboza sprawia,
ze wszyscy zyskuja. Jesli uprawianie zboza przynosi zyski, to
majgtek kazdego z graczy ro$nie. Ma on | 1880 zmiana
jakie§ mozliwosci wyboru w co zamierza | $11,23 (+10%)
inwestowaé, itd. Moze podnosié ceny [ $10:27 (#9%)

ziemi.

4. Jesli nie jesteSmy przekonani czy wszyscy bedg
wspotpracowaé warto zaproponowac to w komentarzach.

witajcie, proponuje podnoszenie ceny zboza o +10% co przeliczenie, co o tym myshcia?

Gracze bardziej doswiadczeni znajg kilka trikow, ktore
pozwalajg na uzyskanie niemalze petnej kontroli na rynku
zboza. Jednak podstawg zawsze jest zakupienie spichlerza
i préba podniesienia cen w pierwszych przeliczeniach.
(I1ZYDA)

REDAGUJ Z NAMI!

Chcesz nam pomoc w redagowaniu Farmersi Times? Masz pomyst na
ciekawy artykut? Chcesz sie podzieli¢ z innymi swoimi doSwiadczeniami?
Napisz do nas na ftimes@farmersi.pl i poméz nam tworzy¢ Farmersi Times!

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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PUCHAR 48, ROZGRYWKA GRUPOWA, IZYDA-IWO

Ostatnio byta gra finatlowa, tym razem co$ z czym sie
czeSciej spotykamy w pucharach. Jedna z rozgrywek
grupowych. Niestety te gry nie sg w petni jawne, dlatego
ponownie bede analizowata swojg gre.

Przede wszystkim uwazam, ze gry pucharowe powinny
sprawdzaé znajomo$¢ Farmerséw, trikéw itd., a nie byc
tylko kolejnymi prostymi grami, gdzie nasze wtasne btedy
czesto nie wptywajg na wynik.

momencie zdecydowata sie na sprzedanie zboza na rynek
lokalny, aby zabezpieczy¢ sie przed sptatg kredytu.

Bolesna sptata kredytu?

lzyde czekata sptata kredytu. Jednak dzieki sprzedaniu
zboza na rynek lokalny nie byta ona bolesna. lzydzie nie
wyprzedato ani jednej dziatki. Na koniec gry wykres
eksportu wygladat tak:

Tym razem bedzie to gra na eksport. tayda
$120.000
Pomimo iz gra byta z kowbojami, to ¥
£0.000
uméwilismy sie, ze nie bedziemy ich uzywac. | soo
$20.000

skumulowiane przychody z eksportu

Pierwsze przeliczenie, czyli wybOr strategii L i

1852 1853 1854 1855

Izyda: brak bonusoéw, 16 dziatek
Iwo: brak bonuséw, 16 dziatek

Juz w pierwszym przeliczeniu byto wida¢ znaczne réznice
w decyzjach. Izyda zdecydowata sie wziaé kredyt, podczas
gdy Iwo z niego zrezygnowat. Doprowadzito to do

wyprzedaz Iwo : i
diug: $374.88860678539, wartosc sprzedanych krow: 277.2

wyprzedaz 14 krow: 3277.2

wyprzedazy jego majatku. Gra jest na eksport, dlatego lzyda
zdecydowata sie wyeksportowac zarowno zboze jak i krowy,
Iwo natomiast zostat przy hodowli. Warto zauwazyg,
ze liczebnos¢ stada Iwo nie wzrosta, ze wzgledu na
wyprzedaz. Udato mu sie zakupi¢ tylko dwie dziatki, podczas
gdy Izyda nabyta az 10. Jednak ona ma do sptacenia kredyt.

RAZEM przychody gracza izyda: $6585.89
gotdwka + kredyt spekulacyiny izyda: $118.88150235632

Dlaczego opisatam te gre?

Nie opisatam tej gry, aby pochwali¢ sie jak tadnie udato mi
sie wygraé, ale by pokazaé podstawy strategii w przypadku
gry na eksport oraz gier w El Paso 48. Zanim zagramy
w pucharze warto rozegra¢ kilka gier w normalnym El Paso
48. Szybko zauwazymy, ze dobrze jest wzig¢ kredyt, ktérego
spfata nie bedzie jednak zbyt bolesna. W innym wypadku
narazimy sie na wyprzedaz naszego majgtku.

Jak graé na eksport?

Zanim zaczniemy podejmowac jakies decyzje, powinniSmy
sie zastanowi¢, co pozwoli nam najtatwiej zrealizowac cel.
Dla gier na eksport sg dwie strategie, jedna to
eksportowanie krow pod koniec rozgrywki, druga to eksport
zboza przez cata rozgrywke.

Jedno jest pewne, gry na eksport wymagajg posiadania

wyniki w roku 1849:

duzego majatku, ktérego nie

uszkodzi eksportowanie ponizej

Tkl | $3.953 (-17%) 18 (+2) 29 (+1) $3.048 (+33%)
ity .. ) $6.159(+30%)  26(+10)  0(-28)  $8.086 (+172%)

kosztéw produkcji. JeSli

Kolejne przeliczenia, czyli dobre strony kredytu

decydujemy sie na strategie
rolnika, musimy zdobyé jak najwiecej dziatek. To pozwoli

W nastepnych przeliczeniach Izyda
kontynuowata zakup dziatek, Iwo
natomiast caty czas miat problemy
finansowe. Liczebno$é jego stada

lzyda

$158.000
$15.000
$12.000

$9.000

skumulowane przychody z eksportu

nam w przysztosci sprzedac 1-2 razy na
rynek lokalny i ustrzec sie przed
wyprzedazg, podczas gdy przeciwnicy
majacy mniej dziatek bedg musieli caty
czas eksportowac. Aby zwiekszyé swoje
przychody mozemy eksportowaé krowy

— WO

rosta powoli, gdyz caty czas byt TS
narazony na wyprzedaz majatku. s2.000 1
Prawdopodobnie dlatego Iwo 1848 1849

e w pierwszym przeliczeniu, to da nam

lekka przewage w poréwnaniu z

1
1851

zdecydowat sie w 3 przeliczeniu
pozbyé sie krow. Wyeksportowat je. lzyda w tym samym

ubojem krow.

(1IZYDA)
viwo @ $3.891 (-2%) 18 (bez zmian) 0 (-36) 5,243 (+26%)
loizyda - o ) $12.617 (468%) 40 (+8) 0 (bezzmian)  $11.164 (+549%) 30

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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DOLAR SKONFEDEROWANYCH STANOW AMERYKI

Przypatrujgc sie rozwojowi farm na terenie Standéw
Zjednoczonych musimy mieé Swiadomosé, ze nasze
rozgrywki  prowadzimy czesto na terenie stanéw
potudniowych. Terenow, ktére pragngc za wszelka cene

wykorzystywaé niewolnikéw oglosity secesje i podwazyty

poszczegblnych emisjach  banknotow  wykorzystywano
rézne, czesto niepowigzane ze sobg motywy. Przedstawiono
mityczne boéstwa, czarnoskérych niewolnikéw przy pracy,
budynki i okrety. Nie brakowato tez portretéw postaci
historycznych oraz wspotczesnych politykbw wspierajacych

wieczystg nierozerwalno$é Unii. Skonfede-

rowane Stany Ameryki istniaty w latach =
1861-65. Prezydentem wowczas zostat |8 :
Jefferson Davis. '

Stolicg okrzyknieto poczatkowo |&
Montgomery w Alabamie. W miare trwania |£ &
status miasta stotecznego |Z
przenoszono. Jeszcze w 1861 roku stolica |2 %
zostat Richmont w Wirginii, a w 1865 roku, |,
u schytku Konfederacji, stolicg zostato

wojny,

Z \ ‘r{_} IJ.[T[}_}’@ M
_."7_’3’ ‘g ”.e

A — —

. /{;’;‘f
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Danville w tym samym stanie. Na fladze
Stanéw Skonfederowanych widniato 13
gwiazdek - tyle ile rzadéw stanowych
postanowito wystgpi¢ z Unii. Miata wiec

50-dolarowy banknot, wydrukowany 2 wrzeSnia 1861r. Przedstawiony Jefferson Davis
byt prezydentem Konfederatéw w czasie wojny.W kwietniu 1865r. zmuszony zostat do
opuszczenia Richmond tuz przed zajeciem miasta przez wojska Unii i uciekt na
potudnie do Charlotte, gdzie ostatecznie 10 maja zostat ujety przez jankeséw.

Konfederacja swoje legislatury, miata Kongres, ale na
Swiecie nigdy nie zostata uznana przez zadne liczace sie
panstwo (jedynie europejskie ksiestwo Saksonia-Koburg-
Gotha uwazato stany potudniowe jako oddzielny twor). O
przyczynach Wojny Secesyjnej oraz samej wojnie byto juz w
8. numerze Farmersi Times. Dzisiaj skupie sie na nieco
innym aspekcie gospodarki Potudnia. Mato sie bowiem
mowi o historycznej walucie jaka byt Dolar
Skonfederowanych Stanéw Ameryki.

Konfederacja powstata formalnie 4 lutego 1861 roku, a juz
w kwietniu pojawity sie w obiegu osobliwe banknoty. Byly to
recznie podpisywane (i recznie numerowane) Dolary Stanoéw
Skonfederowanych. Emitowane byty przez Skarb
Konfederacji - na mocy zarzadzen Kongresu Konfederacji
- przez caty czas istnienia tego tworu panstwowego.

Crisswell typ 5 (serla 1606 banknotow) — studolarowy banknot
wydany we wrzesniu 1861 roku; zamiast znaku $ jest ‘C’.

Na potudniu brakowato wykwalifikowanych miedziorytnikow
i drukarzy. Nie byto tez wiasciwej bazy technicznej. W

niepodlegtosciowe dazenia Konfederacji i niewolnictwo.
Banknoty, pomimo niedoskonatoSci technologicznych,
prezentowaty sie bardzo elegancko.

W okresie istnienia Konfederacji wypuszczono w obieg
w sumie 72 emisje banknotéw na taczng wartosé 1.7
miliarda dolaréw. Poszczegblne emisje réznity sie miedzy
sobg nie tylko wzorami, ale takze rodzajem papieru, na
jakim zostaty wydrukowane (Potudnie musiato caty czas
walczyé z brakiem podstawowych surowcow). Wsrod wielu
emisji mozna znalezé wiele wariacji (w zaleznoSci od
poszczegblnych motywow, wielkosci i papieru). Na przyktad
banknot typu 68. (dziesieciodolaréwka z 1864r.) wystepuje
w 140 wariacjach!

Wiekszos¢ banknotow podpisywana byta recznie (wyjatkiem
byta piecdziesieciocentéwka z nadrukowanymi faksymile
podpiséw). Wiadze uznawaty bowiem, ze jest to najlepszy
owczesny sposéb na unikniecie oszustwa. Pierwsze szesé
banknotéw z danej emisji recznie podpisywat Sekretarz i
Gtéwny Skarbnik Skarbu Konfederacji. Reszta podpisywana
byta przez wynajetych pracownikéw (mezczyzni byli na
wojnie, wiec w wiekszosci byly to Kkobiety), ktorzy
w zastepstwie podpisywali sie za przedstawicieli wtadzy.

Ciekawostka jest fakt, ze bankowcy z potudnia nie uzywali
znanego powszechnie symbolu dolara ,$”. Najmniejszg
wartosé reprezentowat banknot 1/10 dolara
(dziesieciocentéwka), byty potdolaréwki (o wartosci

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!
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pieédziesieciu centéw), banknoty dolarowe, dwojki, pigtki
i dziesigtki. Wyzszg wartoS¢ reprezentowaty dwudziesto-
dolaréwki, banknoty piecdziesiecio dolarowe. Byty tez 100,
500 1000.

Criswell typ 41 (seria 678 tys. banknotéw)

Wiadomo, ze wiadze Konfederacji planowaty wyprodukowac¢
obiegowe monety. Znane sa egzemplarze probne
jednocentéwek oraz pétdolarowek. Brak metali szlachetnych
oraz mennic na Potudniu nie pozwolit jednak wprowadzi¢

Str. 10

planu w zycie.

W roku 1865 - w przededniu kapitulacji wojsk Potudnia -
Dolar Konfederacji stat sie niemal bezwartoSciowym
papierkiem. Wobec potwornych wydatkdbw wojennych,
embarga towarowego blokowania portéw, ekonomia
Potudnia zostata zatamana. Inflacja urosta do olbrzymich
rozmiaréw (kostka mydia kosztowata 50 dolaréw) i waluta,
ktéra byta symbolem panstwa, przestata istnie¢. Unia
wygrata. Wygrata tez waluta emitowana przez banki Pétnocy
znany nam DOLAR uznawana na catym Swiecie
podstawa Swiatowego handlu i spekulacji.

W trakcie prac nad artykutem korzystatem z polskojezycznej

i angielskojezycznej Wikipedii oraz wirtualnej wystawy
Confederated Currency na stronie internetowej:
http://www.virtualgettysburg.com. (RKPIOR)

VA

Farmerskie sudoku

Zasady sudoku chyba kazdy zna — w farmerskim sud

rzedme i kazdej kolumnie oraz kazdym prostokacie o pol

osoby, ktére przeSla prawidtowe rozwigzanie

do 10 limit jednoczesnych gier na okres 6 miesiecy. Sud
mozna pobrac z http://farmersi.pl/FT/16/sudoku.xls.

H to Hodowca K to Kowboj (KOLAS)
R to Rolnik B to Barman
| to Inwestor RZ to Rzeznik

Zamlast cyfr sg pierwsze litery farmerskich zawodoéw. W kazdym

3 x 2 musi by¢ zestaw wszystkich 6 zawodow. Pierwsze 3

szeryf@farmersi.pl), otrzymajg specjalng nagrode — zwiekszony

oku

Kowboj przychodzi do saloonu i widzi, ze przy
stole siedzi pies i gra w pokera.

ach ) & - Ale madry pies - mowi.

- Jaki tam madry! - odpowiada jeden z graczy. -

(na Zawsze, gdy ma dobre karty, macha ogonem!

okug ¢ & & & ¢ ¢ & ¢ o

Do saloonu wchodzi Swiszczaca Strzata i pyta, )
kto mu pomalowat konia na zielono.

- A bo co ? - od stolika podnosi sie ogromne

B H RZ

chtopisko i chwyta za colta.

E, nic, chciatem tylko zapytaé¢, jak dtugo %
schnie ta farba!

® 6 6 6 6 o O O o

RZ

Wynalaziem niezawodny sposoéb, jak wygraé
w pokera - chwali sie Skaczgcy tos.

- Bzdura. Poker jest jak kazda inna gra, jednego

RZ

dnia sie przegrywa, drugiego wygrywa. -
powatpiewa Wielka Gtowa.

- No wiasnie, bede grat co drugi dzien.

* 6 6 & 6 o O o o

- Te, Skaczacy Byku, slyszatem, ze dostates })

w lesie w morde!
- EEEE-tam, taki las, trzy drzewka!

EAAVATZATATA

hitp://farmersi.pl - Twoja farma na Dzikim Zachodzie!



